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Forord

Ideen med dette projekt er at skabe viden om, hvorledes skolens fysiske
rammer og it tiisammen kan understgtte undervisningen. Mange parter har
en interesse i denne problemstilling. P& samfundsniveau er det af afggrende
betydning, at skolens elever uddannes bedst muligt. P& et praktisk udfgren-
de niveau har arkitekter, it-udviklere, laerere og kommuner interesse i at vide
mere om, hvordan de forskellige forhold spiller sammen.

Denne rapport preesenterer resultater fra projektets farste fase, der har
som formal at vise, hvordan folkeskolens daglige praktikker forener barn,
hybride lzeringsrum og paedagogiske intentioner.

Baseret pa casestudier i en raekke danske undervisningsmiljger belyses
emnet ved at kombinere to faglige perspektiver: et arkitektperspektiv og et it-
leeringsperspektiv.

Rapportens teoretiske grundlag og forelgbige konklusioner vil efterfal-
gende s@ges afpravet og videreudviklet i en reekke forsag. | denne anden
fase er det tanken at samarbejde med arkitekter, it-udviklere, kommuner,
leerere og elever om at nyindrette nogle undervisningsmiljger for herigennem
at optimere udnyttelsen af bade it og rum.

De nyindrettede leeringsrum skal tiene som demonstrationsprojekter, der
kan inspirere ved udformning og indretning af folkeskoler og gymnasier.

Arbejdet er udfgrt i samarbejde mellem Institut for Informations- og Me-
dievidenskab, Arhus Universitet og Statens Byggeforskningsinstitut, Aalborg
Universitet.

Projektet er stgttet gennem en bevilling fra Boligfonden Kuben.

Statens Byggeforskningsinstitut, Aalborg Universitet
By, bolig og ejendom
August 2009

Hans Thor Andersen
Forskningschef



Indledning

Pa skoler og blandt leerere er der i gjeblikket stor interesse for at a2endre
skolens fysiske rammer og indretning, sa flere forskellige undervisnings- og
samarbejdsformer tilgodeses. Der gnskes mulighed for deling i mindre hold,
og ikke mindst mulighed for lzengerevarende projektarbejdsopgaver, hvor
eleverne selv deltager i tilrettelaeggelsen af deres arbejdsproces. Det krae-
ver, at der i skolemiljget findes flere metoder til at Igse feelles opgaver og
udfere feelles arbejde.

Pa skolerne er der ogsa stor interesse for at integrere it i undervisningen,
sa it bliver et veerktgj, eleverne helt naturligt udnytter optimalt i deres laere-
processer.

Imidlertid er det vores erfaring, at fysiske rum og virtuelle rum opfattes
som sa forskellige i karakter, at de i hgj grad taenkes som to 'modsatte’ rum,
der eksisterer uafhaengigt af hinanden. Pa danske folkeskoler, ser man fx
meget ofte it-faciliteter placeret i helt uinspirerende rum, hvor muligheden for
at kombinere forskellige méader at Igse en opgave pa ikke synes teenkt ind,
da rummene blev indrettet.

Men skolens fysiske indretning — bade store og sma rum, veerkstedplad-
ser, stille leesehuler — og et stigende antal it-faciliteter — interaktive gulve,
baerbare pc'er, interaktive tavler, arbejdsstationer — har imidlertid et feelles
sigte, nemlig at eleverne leerer pa den mest hensigtsmaessige made med
stgrst muligt udbytte.

Laeringsrum, hvor rummets indretning og det stigende brug af it kan un-
derstgtte hinanden, er indtil nu et naesten uopdyrket felt. Maske savnes der
fokus pa, hvorledes it og indretning af de fysiske rum spiller sammen, og
hvordan kombinationen af forskellige muligheder kan optimere laereproces-
serne.

Vores mal er at skabe viden om, hvorledes koblingen mellem skolens
fysiske rum og it kan understgtte undervisningen. Malgruppen er skolebyg-
geriets ansvarlige parter: kommunale forvaltninger, arkitekter, radgivere og
skoler i forbindelse med skoleindretning. Bagefter er det laererne, der skal
sgrge for, at ressourcerne bruges optimailt.

Undersggelsen er grebet an pa den made, vi har udfart en raekke case-
studier i skoler, der er gaet aktivt ind i udnyttelsen af it. Skoler, som tillige er
indbyrdes forskellige i fysisk udformning og indretning.

Det er vigtigt at sl fast, at det ikke har vaeret malet at uddele "kokkehu-
er". Feltarbejdet munder saledes ikke ud i en evaluering af de pageeldende
skoler, hvorfor vi ogsa har overvejet at anonymisere dem helt. Imidlertid ville
det ikke vaere muligt at bringe de nadvendige data og informationer — herun-
der plantegninger — uden, at det ville veere szerdeles let at genkende dem. Vi
har derfor valgt at bruge deres rigtige navn i casestudierne. Derimod bruges
enkelte steder og situationer i analysearbejdet i anonymiseret form for at
understrege, at det drejer sig om det generelle i det specifikke. Casene har
nemlig tjent som grundlag for analyser og diskussioner, der skulle stille
skarpt pa, hvorledes skolens fysiske ramme og it interagerer.



Leesevejledning

Arbejdsrapporten er bygget op, sa der i afsnittet Sammenfattende konklusi-
oner for fase |, redeggres for projektets forelgbige konklusioner og teser, der
senere skal danne grundlag for udarbejdelse af demonstrationsprojekter.

| afsnittet Fremgangsmade og forlgb fortaelles kort om projektets praktiske
forlab og om revidering af forskningsdesign som fglge af nye erfaringer un-
dervejs i forskningsprocessen.

Derefter faores leeseren gennem Fem eksemplariske hybride laeringsrum.
De er eksemplariske pa den made, at de meget tydeligt demonstrerer, hvor-
ledes forskellige undervisningsaktiviteter stiller forskellige krav til it-redskaber
og rummets fysiske udformning og indretning.

Derefter diskuteres de hybride laeringsrum ud fra tre forskellige perspekti-
ver —” Det hybride leeringsrum”, "Barnets motivation og motivdannelse” og
afslutningsvis ud fra ”Vidensformer i undervisningen”.

Feltarbejdet dokumenteres i to dele: Fgrst bringes "Bruttoliste over skoler
for udveelgelse af cases’, der angiver, hvilke skoler, der er besagt og stude-
ret for at finde og udveelge de eksempler, der bedst muligt kunne supplere
studiet af skolen med det interaktive gulv pa Mgllevangskolen. Derefter re-
degeres i Case - studier for de syv skoler, der udger fundamentet for analy-
se og konklusioner. For hver case redegeres for fakta om skolen, paedago-
gisk profil, it-profil, skolens bygninger samt nogle karakteristiske eksempler
pa brug af it i undervisningen.



Sammenfattende konklusioner for fase |

Den, der foretager en rejse gennem landet og undervejs abner daren til nog-
le af landets mange folkeskoler, vil mgde meget forskellige it-understgttede
leeringsmiljger. For det farste giver forskelligt udformede bygninger forskelli-
ge udgangspunkter, for det andet vokser udbuddet af forskellige it-
hjeelpemidler stat, og for det tredje bruges der flere og flere forskellige un-
dervisnings- og arbejdsformer.

Samtidig er der ogsa en raekke overordnede hensyn, der giver genkende-
lighed i skolernes aktiviteter og aktivitetsmgnstre. Det gar det muligt at traek-
ke nogle konklusioner omkring de mader, it og bygninger tilsammen kan
understgtte undervisningens krav.

Under den rejse, der foregik i dette projekt, blev der lagt vaegt pa at frem-
drage erfaringer fra netop de steder, hvor it og bygninger spillede sammen
pa en hensigtsmeessig made i forhold til undervisningen. Steder, der var
funktionelt velegnede til de gnskede aktiviteter, og hvis brugsmuligheder var
lette at afleese for brugerne. Begrebet "forventningsstruktur” blev introduce-
ret som betegnelse for en saddan let afleeselig sammenhaeng mellem under-
visning og undervisningsrammer.

For at tydeliggere, hvad en afstemt forventningsstruktur er, beskrives fem
eksemplariske situationer: Det instruktive rum, det dialogbaserede rum, det
nomadiske rum, det kropsaktive spillerum og det multifaceterede rum.

Men der er ogsa grund til at gare opmaerksom pa, at langt fra alle steder
har en sadan klar forventningsstruktur. Under observationerne er der ogsa
set steder, hvor forventningerne til eleverne ikke er tydelige. Det er fx hvor et
pauserum og et undervisningsrum ikke er tydeligt markeret. Der er ligeledes
iagttaget et meget tiltalende arbejdshjerne — men der var kun ét pa en skole
med flere hundrede elever. Andre steder var der ikke pladser, der ville egne
sig til gruppearbejde som en af skoledagens arbejdsformer. Afstanden mel-
lem relevante arbejdssteder 1a s& langt fra hinanden, at afstanden bliver en
hindring for en vekselvirkning. Desuden efterlod observationerne det pa-
traeengende spergsmal, om den tid, eleverne anvender pa at skifte mellem
forskellige arbejdsformer og arbejdssteder, vil kunne formindskes gennem
en mere hensigtsmaessig indretning af de hybride laeringsrum.

Sammenfattende er det vores opfattelse, at det mange steder ville veere
muligt at optimere indretningen af skolernes hybride lzeringsrum. Disse kon-
klusioner er sammenfattet i en raekke arbejdshypoteser i det falgende.

Det skal understreges, at konklusioner er draget pa grundlag af kvalitative
observationsstudier pa syv skoler, og at der pa ingen made er tale om gene-
raliseringer. Men projektets farste faser giver anledning til at pege p4a, at der
i omradet mellem bgrn, rum og it er mulige sammenhaenge, som bgr under-
sgges og afprgves gennem udarbejdelse af nye hybride laeringsrum 1:1.



Kvaliteten af it-anvendelse i folkeskolen afthaenger ikke bare af de it-
ressourcer, som tilfgres skolen, men ogsa af den paedagogiske praksis og
de fysiske rum, hvor it bruges. Denne kobling mellem it, leering og rum ind-
fanger vi i betegnelsen Hybride Laeringsrum.

Hovedhypotese: Velfungerende hybride la&ringsrum er karakteriseret
ved afstemte forventningsstrukturer. Det vil sige, at de er afstemt mel-
lem bgrn, situation, det faglige og de padagogiske intentioner.

Paedagogisk praksis opererer med et stadigt voksende udbud af forskellige
undervisnings-/arbejdsformer: klasseundervisning, gruppearbejde, individu-
elt arbejde og paedagogiske spil. Men skolens lzeringslandskab tager ikke
hgjde for, at brug af stadig flere arbejdsformer medferer skift af arbejdsform
og arbejdssted.

Arbejdshypotese: Hybride leeringsrum ber facilitere skift af arbejds-
form/arbejdssted gennem en tydelig forventningsstruktur.

Anvendelse af it indebzerer ofte en gget "fysisk friseetning". Det vil sige, at
undervisningsrelaterede aktiviteter kan foregad mange steder. Valg af sted er
séaledes i mindre grad styret af funktionelle/geografiske bindinger, men kan
besluttes ud fra andre rationaler. Det kan fx vaere, hvor godt stedet passer il
arbejdsgruppens stgrrelse.

Arbejdshypotese: Der opstar behov for nye mader at kode forskellige
steder som en fysisk orienteringshjelp i et mentalt laeringsrum.

Rum med hgj grad af fleksibilitet indeholder f& pejlemaerker og har uklare
forventningsstrukturer. Rummet giver for fa signaler, der siger "her plejer vi
..." som anledning til en given aktivitet. Derimod er der behov for en steerk
kodning, der tydeligger forventninger til brug.

Arbejdshypotese: Fleksibilitet bor afvejes med en modsatrettet design-
filosofi, der skaber steerkt kodede steder med en klar forventnings-
struktur.

| leeringsmiljger er der ofte flere klasser til stede samtidig. De skal kunne
arbejde med vidensdeling pa forskellige mader, og de skal have mulighed
for at gruppere sig uden at forstyrre hinanden. Endvidere vil der undervejs i
skoledagen opsta behov for at skifte mellem forskellige arbejdsformer og -
steder. Det kan kun lade sig gare, hvis der er adgang til et passende udvalg
af arbejdssteder.

Arbejdshypotese: Padagogisk relevante skift er kun muligt, hvis der er
adgang til et passende udvalg af arbejdssteder.

Hybride laeringsrum kan anvendes til at stgtte eksisterende leeringsaktiviteter
og eksisterende undervisningsforlgb, men abner ogsa muligheder for nye
innovative leereprocesser, der ikke anvendes i eksisterende undervisnings-
forlgb.

Arbejdshypotese: Nar nye innovative it-ressourcer udvikles, ber det
forega hand i hand med overvejelser om rummets indretning, om di-
daktikken og om forventningsstrukturen.



Fremgangsmade og metode

For at kvalificere indsatsen for at afstemme forskellige undervisningsmidler
til hinanden — herunder savel fysiske rammer som it — er vi géet ud i den
virkelige verden for at se, hvordan dagligdagen udspiller sig, og hvorledes
forskellige undervisningsaktiviteter bruger og interagerer med omgivelserne.
— Det har vi ikke gjort for at generalisere, men for at analysere, reflektere og
udvikle mere generelle tankeveerktgjer ud fra et reelt, konkret indtryk af,
hvordan der holdes skole.

Udveelgelseskriteriet var, at skolerne skulle have renommé for at veere
langt med hensyn til it — bade indkgb af udstyr og anvendelse. Desuden
gnskede vi gerne nogle variationer for at udnytte forskelligheden i sammen-
ligninger. Endelig er der udvalgt skoler fra forskellige steder i landet. Det 14
dog fast fra starten, at skolen med Vidensbrgnden, Mgllevangsskolen, skulle
veere en af dem, da dette initiativ er realiseret med stgtte af Boligfonden
Kuben og en af forskerne, Ole Sejer Iversen, var med til at udvikle brgnden.
| projektets tidlige fase var det tanken at komplettere feltarbejde omkring
Vidensbrgnden med én anden skole. Men under arbejdet pa at finde dette
modstykke blev det imidlertid klart, at der var flere variationer, der var inte-
ressante for at belyse mulighedsfeltet. Frem for to sammenhaengende feltar-
bejder er der i stedet foretaget en raekke besag og observationsstudier af
kortere varighed i 11 skolemiljger. Desuden medtog vi undervisningsmiljget i
Danfoss Universe, hvor der er arbejdet bevidst pa at udnytte de nye mulig-
heder, der stilles til radighed i undervisningen med it, og bevidst arbejdet
med at indrette de fysiske rammer i forhold til disse muligheder. Fordelen
ved det bredere sammenligningsgrundlag er desuden, at det har givet mu-
lighed for at sammenligne og ogsa pege pa nogle hensyn, som fremtidige
indretninger af hybride laeringsrum bgr indtaenke.

Syv skoler er beskrevet mere indgaende i forhold til rum, bestykning og
karakteristiske eksempler pa brug af it i undervisningen.

| analysen i denne farste fase har vi vaegtet at fastholde vore to faglighe-
der (arkitektur samt it - og barneforstaelse) og de deri indlejrede forskellige
mader at prioritere pa. Denne forskellighed har veaeret en vigtig drivkraft i at
fremskrive nogle karakteristika for det komplekse emne. Forskelligheden
ngdvendiggjorde simpelthen lange diskussioner, fordi vi ikke pa forhand
mente og sagde det samme. Samtidig har netop tveerfagligheden medvirket
til - ikke ungdigt - at reducere emnets mangfoldighed, men til at fastholde
den rigdom og de mange muligheder og til at "slibe skaeret pa veerktgjerne”.

Det er hensigten, at de tre perspektiver i denne rapport vil blive videreud-
viklet og yderligere afstemt i fase Il.

Analysearbejdets omdrejningspunkt — har vaeret fremlagt til diskussion pa
seminar Mgllevangsskolen 22. maj 2008
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Fem eksemplariske hybride rum

| dette kapitel saettes der fokus pa enkelte situationer, der udspiller sig i sko-
lens hybride leeringsrum — altsa det leeringsrum, der opstar, nar de fysiske
rammer og it arbejder sammen. Der er saledes tale om et blik, der retter sig
mod praksis, og pa hvorledes undervisningen forlgber i dagligdagen.

Eksemplerne karakteriserer det psedagogiske landskab, vi mgdte under
bes@gene pa skolerne. Det er vores opfattelse, at de tiisammen daekker en
betydelig del af det, der sker pa skolerne i gjeblikket, uden at fremstillingen
pa nogen made giver sig ud for at tegne et daekkende billede. Men gennem
disse punktnedslag mener vi at kunne analysere nogle vaesentlige elemen-
ter, der har betydning for, hvorledes det hybride lzeringsrum konstitueres.

Der er forst og fremmest lagt vaegt pa at finde ‘eksemplariske’ hybride
leeringsrum, der pa forskellig made anvender og kobler it og fysiske rammer,
og hvor det var vores indtryk, at de fungerede godt. Casene er udvalgt, sa
de daekker en spaendvidde af undervisningsformer i folkeskolen fra traditio-
nel klasseundervisning over mere individualiserede forlab, til opgavelgsning,
feerdighedstraening og projektarbejde.

De fem eksempler har faet navn efter de aktiviteter, som foregik i dem. |
beskrivelserne er der lagt vaegt pa at analysere det generelle ved det speci-
fikke. De fem rum er: Det instruktive rum, det dialogbaserede rum, det no-
madiske rum, det kropsaktive spillerum, det multifaciliterede rum.

Det instruktive rum

Det instruktive rum er kendetegnet ved et gennemstruktureret, laererstyret
undervisningsforlgb. It anvendelsen i det instruktive rum understgtter elever i
at lzse en pa forhand planlagt opgave.

En tredjeklasse har en opgave om Astrid Lindgren. Opgaven er organise-
ret som en vekselvirkning mellem leererinstruktion og opgavelgsning.

; =

Det instruktive rum



Klasserummet er indrettet, sa det passer til de to praktiserede undervis-
ningsformer. Dels er der plads til, at hele klassen kan samles til laererinstruk-
tion pa taburetter foran den interaktive tavle. Eleverne stiller deres taburetter
i en halvcirkel, s& de kan fglge med i laererens instruktion, hvor elever og
lzerere har gjenkontakt. Dels er der indrettet arbejdspladser i sma base
langs med veeggene, sa eleverne sidder med ansigtet ind mod vaeggen.
Basene er apteret, sa barnene kan arbejde sammen to og to.

Der er tale om fysiske rammer, hvor starrelse og indretning "passer” til de
gruppestearrelser, undervisningen forlgber i. Herudover byder klassen stort
set ikke pa andre muligheder, og de to muligheder bliver herigennem endnu
tydeligere.

Lzereren er bade direkte til stede i rummet som instrukter, hjeelper, vejle-
der, projektleder, og indirekte gennem det forud strukturerede opgaveforigb.
Endvidere er der en 'ekstern’ laerer indprogrammeret i materialet om Astrid
Lindgren hentet fra Danmarks Radios skoletjeneste1.

Undervisningsforlgbet er forhandsstruktureret af laereren. Hun gennemgar
opgaven pa den interaktive tavle, hvor hun abner den fil, hvor hun har skre-
vet opgavepunkter og links i forvejen. Sammenlignet med et tilsvarende
forlgb uden brug af it er den starste forskel, at der er en staerk forprogram-
mering. Den fysisk tilstedeveerende lzerer er stadig den, der styrer undervis-
ningens store tidsintervaller, men inden for disse kan elevernes ga frem i
eget tempo.

De enkelte elevers egne arbejdsprocesser kan forega i netop det tempo,
eleven/eleverne kan magte. Pa den made er brugen af it i hgj grad med til at
differentiere undervisningsforlgbet. Den "indbyggede" leererkraft i program-
met er hele tiden til stede pa det niveau, hvor eleven er.

Rummets overskuelighed ger det let at opné leererkontakt. Men ogsa it -
udstyr er en medspiller i undervisningen, fordi den interaktive tavle samler
elevernes opmeerksomhed, og gennem pc'erne har eleverne direkte adgang
til opgavesp@rgsmal fra laereren og informationer i programmet, som de skal
bearbejde i opgavelgsningen. Herigennem styrer leereren elevaktiviteterne
gennem links til information og s@geadresser, der allerede er lagt ind i det
forstrukturerede opgaveforlgb. Leererens anvisninger er uddelegerede til
mediet.

Mgblering og placering af elever langs vaeggen med ryggen mod feelles-
skabet medvirker ogsa til, at de ikke sa let distraherer hinanden. Og i det
overskuelige rum har laereren godt overblik over, hvad der foregar. Der er da
ogsa en leerer, der fortaeller, at der er blevet mere roligt, efter at man har
indrettet klasserne pa denne made.

De faglige aktiviteter styres endvidere ved, at lsereren har forberedt forlg-
bet grundigt, og ved, at det er tydeligt, hvad der sker hvor, og hvad der for-
ventes af eleven. Det er formodentlig en selvforstaerkende proces, sa rum-
met over tid kodes til at vaekke forventninger hos eleven om, hvor der arbej-
des og hvordan: "Her gar vi sddan". Disse forventninger er ikke direkte de-
signet ind i tingene, men omgivelserne farves gennem gentagende praksis.
Det er altsa en kombination af noget funktionelt og konkret i tingene og en
kodning gennem gentagende praksis. Det fysiske miljg er ogsa let at aflaese
for bes@gende, fordi undervisningsformerne i hgj grad er synlige i det fysiske
milj@.

Dette klasseveerelse og dets mgblering signalerer et brud med traditionel
klasseundervisning samt med meget synlig integrering af it. Bade den inter-
aktive tavle og pc'erne langs vaeggene signalerer, at her fglger man med
tiden og den teknologiske udvikling.

! Det interaktive materiale om Astrid Lindgren er at finde pa
http://www.dr.dk/Tema/astridlindgren/index.htm 11
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Det dialogbaserede rum

Det dialogbaserede rum er et treeningsrum for elever, der parvis arbejder
med en opgave i en uhgitidelig og intim atmosfeere. Det foregar i en fysisk
afgreenset niche, hvor der er stillet teknologi til radighed for barnene, sa de
selv kan isceneseette laeringen.

Som det ses pa billedet er den lille niche et "lille rum i rummet”, og den
afgraenses af en sofa, en interaktiv tavle, en reol og et stofteeppe.

To piger fra anden klasse er i gang med stavegvelser fra programmet EMU
Delta - feerdighedstraening i en peer — to - peer relation, hvor hjaelperen, der
sidder i sofaen, skal holde sig i en lidt tilbageleenet, afventende position,
indtil den elev, der staver, far brug for hjzelp.

Rummet afgraenser og beskytter det lille sociale rum, der opstar mellem
pigerne indbyrdes og mellem piger og den digitale — endelast tadlmodige -
opgavestiller 'inde i' programmet. Det fysiske rum er saledes med til at samle
og beskytte den lille gruppe mod forstyrrelser udefra. Det er sa tilpas af-
greenset, at det ville virke anmassende, hvis en tredje elev slog sig ned i
sofaen med en baerbar og en anden opgave. Det ville vaere fysisk anmas-
sende, selvom det pa sin vis kunne forega uden, at de behgvede at tale
sammen. Samtidig er nichen ikke mere aflukket, end at eleverne kan hare,
hvis der sker aendringer i det, der foregar i resten af feellesrummet, og det vil
veere let at fa kontakt med en lzerer.

Det dialogbaserede rum

Mht. leererrollen, sa var der en leerer til stede, da forlgbet startede, og han
repeterede reglerne om, at hjeelperen skal forholde sig passivt, sa leenge
den anden kan klare opgaverne selv. Der er tale om et steerkt forstruktureret
forlab med indprogrammeret hjaelp. Det er en hjeelp, der ikke er fysisk til
stede i rummet, men i programmet, hvor laereren stadig virker, in absentia.
Leererrolle er eksternaliseret. Laererens hybride tilstedeveerelse i undervis-
ningsprogrammet faciliterer, at de to piger kan arbejde selvstaendigt tilpasset
deres niveau.

Aktiviteten selv faciliteres af den interaktive tavle og den anvendte soft-
ware, der i princippet henvender sig til én elev eller som her til to, der arbej-
der som par. Casen illustrerer tydeligt, hvorledes it giver mulighed for under-
visningsdifferentiering og for at tilpasse svaerhedsgrad af opgaver til elever-
nes niveau.



Der er en ret hgj grad af privathed i nichen, som er afskaermet mod indkig
og dermed umiddelbar laererkontrol. Eventuelt slgseri vil forst senere afslg-
res i direkte kontakt med laerer eller gennem formaliserede tests. Til gen-
geeld er der en kontinuerlig laererkontrol indbygget i undervisningsmaterialet,
som Igbende og usvigeligt korrigerer. Samtidig har nichen en egen intimitet
gennem sin stgrrelse, og den blade sofa understreger hjeelperens lidt passi-
ve rolle.

Ogsa her signalerer de fysiske rammer opggr med en tid, hvor eleverne
sad pa raekke pa harde baenke og arbejdede i takt.

Det nomadiske rum

Det nomadiske rum abner laeringsrummet fra skole imod samfund, og tekno-
logien muligggr, at eleverne har skolen 'med i lommen'. Det giver helt nye
beveegelsesmuligheder og muligheder for at sgge viden og oplevelser ogsa
uden for skolens fysiske ramme.

Det nomadiske leeringsrum

Det sociale lzeringsrum, der her er tale om, er et rum mellem en gruppe
agenter, elever, der i sma grupper gar uden for skolen og ud i byen for at
udfare en projektopgave. Forud for projektarbejdet i byrummet har eleverne
og deres laerere drgftet opgavens ambitioner og mal i en indledende seance
i klasselokalet. Relationen til laererne som fysisk fikspunkt under selve pro-
jektarbejdet etableres via mobiltelefoner, som indgar i hele projektarbejdet
som laeringsressource. Da elevernes mobiltelefoner er udstyret med et saer-
ligt mobilt hypermediesystem, kan leereren under hele arbejdsprocessen
folge med i elevernes faerden pé et bykort i klasselokalet.

Ellers fastholder gruppemedlemmer indbyrdes den sociale relation, nar de
bevaeger sig uden for skolens omrade for at udfagre deres opgave — "at seette
ansigt pa deres fremtid". Det hybride handler ogsa her i hgj grad om leere-
rens 'hybride' tilstedeveerelse. HyConEprorer2 lader eleverne fa information
i felten gennem deres mobiltelefon. Information kan enten komme fra speci-
elle geo-baserede s@gninger pa nettet (GPS) eller vaere geo-baserede links,
hvor leereren eksempelvis pa forhand har forberedt og linket information til

2 HyConExplorer er et mobilt hypermediesystem udviklet af Center for interaktive rum pa Aarhus Uni-
versitet. Systemet er udviklet med seerligt henblik pa at integrere mobile it ressourcer i projektrelateret
undervisning i folkeskolen.
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en bestemt fysisk lokation. Gennem telekontakten mellem elever og leerer
under projektet og gennem de digitale ressourcer, som eleverne kan fa via
mobiltelefonen, indlejres leererrollen i den digitale leeringsressource og ska-
ber mulighed for etablering af laeringsrum, der raekker ud over skolens fysi-
ske rammer.

| det nomadiske rum muligger it-anvendelsen saledes, at lzering kan fore-
ga i andre fysiske miljger end klasseveerelset eller skolen. Herigennem sker
en fysisk friseetning, hvor eleverne forfalger projektet og etablerer sig i mid-
lertidige laeringsrum taettest muligt pa den vidensressource, som giver det
bedst mulige fundament for Igsning af det pageeldende projektarbejde. |
’Ansigt pa din fremtid’ undervisningen tager eleverne ud til frisgren, ud til
bageren, ud til professoren og ud til faerdselsbetjenten for derigennem at se,
fale og hare, hvordan de pageeldende mennesker arbejder og agerer.

Denne friseetning fra skolens fysiske rum er yderst interessant i forhold til
folkeskolen som en repraesentation af det omkringvaerende samfund. Med
anvendelsen af internet og mobilteknologien i den projekirelaterede under-
visning er repraesentationen af videnssamfundet i skoleregi reetableret. De
unge har i undervisningen mulighed for at forberede sig pa et arbejdsmar-
ked, som i meget stor grad gar brug af informationsteknologier til at ophaeve
fysiske greenser for vidensdeling og vidensspredning.

HyConExplorer kan mere end saedvanlige programmer pa en mobiltele-
fon. Softwaren i systemet sarger for integration med GPS - modtagere, som
kan beregne elevens position og sgrger for, at denne meta-information knyt-
tes sammen med de linkede dokumenter og det materiale, eleverne produ-
cerer, sa det forankres i konteksten. Det er ogsa denne software, der sgrger
for, at det producerede materiale (billeder, lyd og tekst) uploades over det
mobile internet og gemmes pa en server, sa det kan tilgas i realtid. Nar ele-
verne er tilbage pa skolen kan deres interviews, billeder eller sma videofilm
redigeres og sammenseaettes til besvarelse af projektopgaven.
| det nomadiske rum det afspejles en af skolens vigtigste malsaetninger, som
handler om, at ligesom eleverne skal lzere at navigere i pensum — skal de
samtidig veere i stand til at navigere i den verden, der ligger uden for skolen,
men som skolen er en del af.

Det kropsaktive spillerum

Det kropsaktive spillerum abner muligheder for kollaborativ og kropskinaeste-
tisk leering i skolens rum. | det kropsaktive spillerum bidrager it til, at man
kan anvende nye tilkoblingsmuligheder for barn, idet kropslig aktivitet kobles
til begrebsdannelse. For eksempel praesenterer spillet en raekke frugter og
grgntsager, og elever spiller om point, hvor det geelder om at veelge flest
'rodfrugter' som overbegreb for gulergdder, selleri osv.

Det kropsaktive spillerum



Det spil, der her er keernen i aktiviteten, er netop konstrueret som et socialt
spil. Glaspladen, spillefeltet pa 3x4 m, definerer samtidig et socialt feelles-
skab for mindst to, ofte fire, men kan udformes, sa det henvender sig til end-
nu flere. Dette lille feellesskab indgar som en uadskillelig del af aktiviteten i et
ellers stort rum. Laererrollen er ret nedtonet til "gamemaster”. Dertil ma laeg-
ges den indprogrammerede paedagogik i spillet.

Indholdsmaessigt kan spillet bruges til faerdighedstraening, eller til at treene
fx begrebshierarkier, og den ny motiverende faktor er, at det bruger spillets
fascination som drivkraft — den spaending, som alle elever kender fra friti-
dens computerspil. Man kunne ogsa sige, at gammeldags "terperi" nu om-
seettes til spil — hvor spil er sjovere, mere legende, og traekker pa spaen-
dingsmoment i at score.

Herudover byder spillet pa mere fysisk bevaegelse end den stillesiddende
paedagogik, der ellers har praeget "skolen” temmelig meget. Og det forven-
tes, at der er nogle indlaeringsgevinster i koblingen mellem kropslig aktivitet,
bevaegelse og indleering.

Egentlig er der tale om entydig funktionalitet, da vidensbrgnden — det
interaktive gulv - ikke er egnet til andet end det, den er specialiseret til. An-
det altsa, at nar den er slukket, er glaspladen almindeligt gulv, som man kan
ga henover. Udviklingsmuligheder ligger forst og fremmest i softwaren.

Kodningen gennem denne legende aktivitet er med til at kode resten af
rummet, som i kombination med det geeldende adfzerdskodeks, tilsammen
skaber et rum, der af eleverne mere bruges som et pauserum end som et
leeringsrum. Ogsa akustikken understgtter det legende og beveegelige, idet
den ret harde akustik naesten opfordrer til at lege og rabe til hinanden.

Vidensbrgnden signalerer et kraftigt opgar med en stillesiddende paeda-
gogik, og gruppen fremhaeves (?) frem for hele klassen i parallelaktivitet. Og
den signalerer leg frem for terperi — uanset at et af de spil, vi sa i brug, rent
faktisk handlede om indlzering af navne pa Europas hovedstaeder. Endelig er
vidensbrgnden sa nyt et tiltag, at det signalerer "fremme i skoene".

Det multifaciliterede rum

Det multifacitiliterede rum er et centralt placeret rum, der samler et bredt
spekter af ressourcer, som alle elever og leerere kan traekke pa. | det multi-
faciliterede rum findes en spaendvidde af forskellige teknologier. Hver iszer
er et medie for opdagelse og erkendelse. Her er ikke kun tale om én under-
visningssituation, men om flere samtidige aktiviteter, der tlsammen skaber
et feelles laeringsmilja.

Det er skolens gamle aula, der i dag er indrettet med arbejdsstationer,
sofahjgrne og individuelle arbejdspladser. P& de gvre niveauer er der ved en
ombygning etableret brede balkoner i direkte kontakt med det store rum.
Som en lille finesse kan neevnes, at elever, der sidder ned og arbejder pa
balkonerne, ikke kan ses nedefra og ikke kan se ned, men derimod kan der
skabes gjenkontakt, hvis de rejser sig op.
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Det multifaciliterede rum

Mgbleringen i det paedagogiske center med arbejdsstationer ger det let for
elever at samtale med sidemanden eller én, der sidder bagved. Det er tyde-
ligt, at alle er del i et stort lzeringsmilja. | rummet er der meget at se pa. Der
er mange detaljer og megen viden at hente gennem bgger eller gennem
internettet. Det store rum er indrettet, s der gennem de mange mindre ar-
bejdspladser samtidig opstar en vis intimitet. For eksempel virker det imade-
kommende med en sofa. De mange arbejdssteder og de mange ting, der
star fremme til inspiration og brug, far rummet til at fremtreede ressourcerigt.

Der er som regel leerere, bibliotekar eller it-vejleder til stede, og ofte sid-
der der ogsa enkelte leerere ved en arbejdsstation og forbereder sig.

| den ene ende er der sd mange arbejdspladser ved arbejdsstationerne,
at en hel klasse kan arbejde samtidig eventuelt i et mere struktureret forlgb.

Der er - som naevnt - oftest leerere til stede i rummet, og til trods for en vis
underopdeling med reoler er der god mulighed for at fglge med i, hvad der
sker i rummet. Og det, der maske ikke kan overskues i et blik, nar man star
pa gulvet, ses tydeligt, fra gangene pa de gverste niveauer. Dette overblik
kombineres med en praksis, hvor laererne gar en fortlgbende indsats for at
holde lydniveauet deempet.

Samtidig ma det konstateres, at nar leerere placerer sig i det paedagogi-
ske center og arbejder ved pc'er, sa kan de holde gje med, hvad der sker,
og ogsa gribe ind over for ugnsket adfeerd. Samtidig er der tale om en gen-
sidig kontrolmulighed, idet eleverne ogsa kan fglge laerernes aktiviteter og
adfeerd. Adfeerdsregler omfatter et deempet lydniveau, og sko pa sofabordet
er ikke tilladt(!)

Set som helhed kan det multifaciliterede rum tolkes derhen, at skolen er
ét stort leeringslandskab og -faellesskab, hvor der kan forega mange forskel-
lige aktiviteter i forskellige grupper. Det er et tydeligt opger med en eeldre
made at organisere undervisningen pa med én klasse, én time og én laerer.



Analyse og diskussion af empiri

Pa vej mod en forstaelsesramme for, hvordan skolens it - berigede rum kan
stgtte arbejdsprocesser og skift mellem forskellige arbejdsprocesser

| de observationer, vi har udfert, har vi set, at de ting, der skaber de hybride
leeringsrum, indeholder aspekter af vidt forskellige karakter. De indgar i ind-
byrdes meget komplekse samspil, og det ville givetvis vaere muligt at struktu-
rere en sadan analyse pa flere forskellige mader. Vi har valgt at analysere
ud fra tre overordnede perspektiver: For det fgrste er der et perspektiv, der
handler om det hybride lzeringsrum forstaet som koblingen mellem det fysi-
ske rum og det it-understgttede rum. For det andet er der et perspektiv, der
ser pa det laerende barn, dets motivationer og motiver. Det sidste perspektiv,
vi anlaegger, handler om vidensformer i undervisningen.

| det fglgende udfoldes og diskuteres de tre perspektiver enkeltvis med hen-
visninger til det empiriske materiale.

Det er vigtigt at understrege, at perspektiverne er skrevet for at abne for en
vaesentlig diskussion. Der er tale om en inkluderende proces, der treekker pa
flere forskellige teoretiske arbejder. | projektets anden fase vil der blive lagt
veegt pa at diskutere disse teorier indbyrdes, far en yderligere afklaring og
reduktion i kompleksiteten kan finde sted.

Farste perspektiv: Det hybride leeringsrum

Hybrider og hybride laeringsrum - et Latour-inspireret blik
Ordet hybrid betyder blanding — men hvilke blandinger er der tale om i 'hy-
bride lzeringsrum'?

Det umiddelbare svar er, at projektet handler om skolens fysiske rammer
og informationsteknologi. Projektet har som udgangspunkt, at der i gjeblikket
er enorm interesse for skolens fysiske rammer pa den ene side og for it pa
den anden. De to felter holdes imidlertid ikke sammen, og lgsninger og im-
plementering taenkes i to forskellige "verdener" og maske ogsa i et vist omfang
af forskellige aktgrer. Imidlertid indgar de to 'rum' i praksis i en kompleks alli-
ance, der i de gode tilfeelde er mere end summen af de to led.

De hybrider, der er genstand for dette forskningsarbejde er saledes farst og
fremmest de leeringsrum, der opstar i koblingen mellem det fysiske laeringsrum
og det leeringsrum, der defineres gennem inddragelse og anvendelse af it.

Imidlertid er der en lang raekke andre hjaelpemidler og veerktgjer i skolen,
der med samme ret kan betegnes som hybride mellemformer. De ligger i
krydsfeltet mellem fysiske artefakter og paedagogiske intentioner. En lzere-
bog kan fx betegnes som et hybrid. Den er pa én gang et fysisk objekt og en
programmering af leererens intentioner, der kan bidrage til at udfylde en pee-
dagogisk mission.

Men tankegangen kan ogsa udbygges til at daekke rummene og deres
indretning. Franskmanden Bruno Latour — hybridernes filosof par excellence —
beskriver fx hvorledes vi "uddelegerer" arbejdsopgaver til fysiske ting, gennem
at designe dem, sa de overtager det "at ggre arbejdet’. Et af mange eksem-
pler er darpumpen, der saettes op, fordi det er for besveerligt at indpode de
personer, skolebgrn for eksempel, der gar ind og ud ad daren, at de skal lukke
den efter sig. Tingene — darpumpen programmeres til at udfgre opgaver, som
ogsa en person kunne have udfert. (Latour, B., 1992, pp 225-258).
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Fordelen ved at anskue skolens bygninger, rum, udstyr og indretning som
hybrider er i denne sammenhaeng, at it ikke kommer til at std som noget
ganske saeregent, der er anderledes end alt andet, som nyhedsvaerdien
ellers nok har haft en tendens til at ggre det til. Set i dette lys er it med til at
forsteerke og accelerere en igangveerende tendens, hvor der indfgjes flere
og flere hybrider i laeringsrummet.

Hovedpersonerne er bgrnene, der i skolen udsaettes for en raekke faglige
krav. Det geelder ikke blot i en snaever fortolkning af enkeltfag som geografi
og matematik eller feerdigheden i at bruge internettet, men ogsa skolens
overordnede sigte, som den kan leeses i folkeskoleloven, og som handler om
at ruste og opdrage det enkelte individ til at kunne overtage og viderefare
vores samfund. Det indebaerer blandt andet, at der ogsa stilles en raekke
forventninger om, at de lzerer at arbejde projektorientorienteret.

Her har laereren en raekke hjaelpere, for bade bygninger, bager og it ud-
formes, sa de overtager en del af arbejdet. De sa at sige programmeres til at
hjeelpe til, sa de bliver laererens forlaengede arm. De paedagogiske intentio-
ner indprogrammeres i de ikke-humane hjaelpere — sociale agenter, kalder
Latour dem.

Bygninger og undervisningsmidler — inklusive it - er 'programmerede' til at
overtage en del af arbejdet med at uddanne den opvoksende ungdom. Dette
skal ikke leeses, som at tingene er blevet personificerede, men derimod blot
som en side af deres funktionalitet.

Sa imellem bgrnene, som er de egentlige hovedpersoner, og skolens,
samfundets og undervisningslovens intentioner anvender vi en raekke hjeel-
pemidler — hybrider. Denne optik kan udnyttes til at diskutere, hvorledes
hybriderne i de forskellige lag kan interagere indbyrdes.

Det fysiske rum og det digitale materiale mgdes i elevernes aktiviteter og
arbejdsprocesser. | dette skaeringsfelt mellem fysiske ting, veerktgjer og it
arbejder eleverne sammen med en raekke it - stgttede faciliteter.

Pa samme made, som dgrpumpen overtager opgaven at lukke daren, kon-
fronteres vi dagligt med stavekontrollen, der har overtaget noget af korrek-
turlaeserens arbejde. Men der er jo ikke en lille person inde i computeren,
der sidder "derinde" med en r@d pen og retter. Der er tale om et stykke tek-
nologi - en social agent.

It-programmerne indeholder omfattende psedagogiske ressourcer. | brugen
af it, interagerer konkret tilstedeveerende personer med fravaerende laerer-
kreefter. It muligger, at laererkreefter kan parkeres uden for det fysiske rum
over tid og derefter aktiveres, sa det passer ind i elevens arbejdsproces.

| denne interaktion kan der peges pa flere fordele.

— Telekommunikation muligggr, at man kan kommunikere sammen over
afstand, fx pr mobiltelefon, hvis elever laver opgaver uden for skolen. Dia-
log er mulig, uanset fysisk adskillelse.

— Informationer og beskeder kan opbevares, indtil modtageren har brug for
dem. Det kan fx ske pa& gymnasiernes lectio, som er en elektronisk plat-
form, hvor eleverne kan finde oplysninger om hvilke opgaver, de skal af-
levere, hvornar og hvor, og hvornar, de skal magde pa gymnasiet, osv. El-
ler det kan vaere som e-mail — der i modsaetning til den allerede nu sa
gammeldags fax — tdlmodigt venter, til vi abner mailboksen. Her er hver-
ken fysisk naerveer eller samtidighed pakraevet.

— Folk, der er gode til retskrivning, har programmeret stavekontrollen til at
overtage denne kedsommelige proces. En stor fordel er, ville Latour sige,
at den aldrig bliver treet - endsige irriteret, nar vi gentager de samme fejl. En
tidligere laereropgave eller sekretaeropgave er nu uddelegeret til et artefakt.

— | de interaktive medier er der indbygget en modspiller, som vi ser det i
elektroniske skakspil, der er programmerede til at 'reagere’ i forhold til den
aktar, der i kad og blod sidder og spiller skak. Det samme forhold ger sig
geeldende i de stadig voksende interaktive undervisnings-programmer - fx
i vidensbrgnden.



Disse fire eksempler har alle i sig, at de forskellige aktgrer ikke ngdven-
digvis behgver at veere til stede samtidigt i samme rum. Og i en lang raekke
sammenhaenge — ogsa skolesammenhange — ma vi konstatere, at it har
medfgrt en fysisk friseetning. Mobiltelefon og baerbar PC bidrager yderligere
til, at arbejdssteder kan veaelges ud fra andre rationaler end rummenes funk-
tionalitet. Adgangen til at sgge informationer er nemlig ikke fysisk bundet op
pa en fysisk lokalitet som fx biblioteket, men sker via en baerbar pc.

Men en sadan funktionel-fysisk friseetning betyder pa ingen made, at be-
tydningen af de fysiske rammer og deres indretning bliver mindre. Men den
er anderledes. Ogsa en avanceret it-aktivitet er fysisk forankret i et konkret,
givent sted. Og som mange foraeldre vil nikke genkendende til, s& er det
sociale rum, der opstar mellem bgrn, der sammen spiller computer, af stor
betydning. Det samme gaelder opgaver, der lgses i skolen. De er ogsa for-
ankrede i sociale feellesskaber med andre elever og lzerere. Skolens rum og
indretning saetter rammerne for disse feellesskaber. Det er fx rummenes
starrelse, der afger, om de egner sig til en lille gruppe eller en hel klasse. Og
den made, forskellige arbejdspladser er placeret i forhold til hinanden p3,
kan gare det lettere eller vanskeligere at skifte mellem holdinstruktion og
plenumdiskussioner og arbejde i mindre grupper.

Latour skriver om "framing" og giver som eksempel lugen ved skranken
pa posthuset. Dette design tjener ikke blot til at adskille ansat og kunde og
som en funktionel sikkerhedsforanstaltning. Den fastholder ogsa en rollefor-
deling, der foreskriver og signalerer bestemte former for adfaerd. Design og
vaner har kodet lugen, sa vi inden for vores kultur straks ved, hvad der for-
ventes af os. (Latour, 1996: p. 235)

En parallel fra undervisningsverdenen kunne vaere en meget aben skole-
plan, hvor det er ngje fastlagt, hvor der er holdundervisning eller gruppear-
bejde, og hvor der arbejdes individuelt. Det signaleres dels gennem en ind-
retning, der passer til det, der skal forega. Der er bordopstillinger til klasse-
undervisning i holdrum, mindre, runde borde til gruppearbejde i studieomra-
der og stationaere pc - er til individuelt arbejde. Men hertil knytter sig ogsa en
raekke aftaler om — og dermed forventninger om — at stederne bruges pa
netop denne made. Hvilket igen cementeres gennem leerernes handhaevelse
af, at elever skal tale deempet i de abne omrader, sa de ikke forstyrrer hin-
anden. Bade fysisk indretning, aftaler og handheevelse af aftaler koder disse
steder.

Fordelen ved begrebet hybrider er, at det gar det muligt i den samme
undervisningssituation at sammenholde bade kreaefter, der baeres i et konkret
socialt leeringsfaellesskab, i de fysiske rammer og i informationsteknologien.

Eleverne arbejder sammen indbyrdes og stetter sig til lsereren. Den fysi-
ske indretning saetter rammerne for dette faellesskab. Indretningen baerer
nemlig koder for hvilken adfeerd, der forventes pa hvilke steder. Og informa-
tionsteknologien indeholder en reekke uddelegerede leererkreefter, der ogsa
arbejder for skolens paedagogiske intentioner.

Laererrollen

Det hybride lzeringsrum opererer med sociale agenter bade i form af barn og
leerere og i indprogrammeret form som sociale agenter i it-vaerktgj og — pro-
grammer. Det indebeerer, at der med en gget brug af it kan ske nogle for-
skydninger mellem det, som teknikken tager sig af, og det leererne ger. Der
er tale om en forskydning i rollerne i forhold til tidligere.

Samtaler med lzerere og it-vejledere pa skolerne bekraefter og tydeliggar
flere iagttagelser fra case studierne. Pa spgrgsmalet om, hvilken forskel it
egentlig udgear, fremhaever laererne isaer to ting.

For det fgrste peger de pa, at it er et fleksibelt redskab, der gar det muligt
at tage hensyn til den enkelte elevs made at laere pa. Det geelder for sveer-
hedsgraden, tempoet og maden at leere pa.

Herigennem far eleverne en bedre faglig stette, og en leerer citerer en
elev for at sige: "nér jeg bruger computer, bliver jeg bedre". Hun fortsaetter:
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"for barn laerer mest, hvor undervisningen er fleksibel og indrettet efter ele-
vers behov og den made, elever har lyst til at arbejde pa". For eksempel
giver vidensbrgnden mulighed for, at eleverne laerer, mens de bevaeger sig
fysisk.

En anden leerer siger, at it saetter eleverne i en producentrolle, hvor de
konstruerer egen viden og kan veaelge mellem forskellige udtryksformer. It
styrker muligheden for at blive medieret, og forskellige medieringsformer
giver nye muligheder for at laere netop dér, hvor den enkelte elev star. For
eksempel har nogle elever det fint med en gammeldags tekst, mens andre
har det bedre med noget auditivt og visuelt.

Desuden giver it ogsa anledning til at skabe diskussion — elever kan for
eksempel skrive til hinanden. Denne vifte af muligheder er specielt vigtig for
leese- og skrivesvage elever, siger en anden lzerer.

Forestillingen om klasseundervisning nedbrydes, og der arbejdes i mere
uformelle laeringsrum, hvor eleverne mere styrer arbejdets gang. De er dog
ikke i samme grad med til at styre, hvad de leerer, papeger en af de inter-
viewede leerere. It selvstaendigger elevernes laereproces, samtidig med at
den pageaeldende lzerer tager afstand fra, hvad han kalder "flosklen om egen
leering" — for ansvar er noget, der kommer indefra, siger han. Men de kan i
hgjere grad arbejde i deres eget tempo og bestemme hvilken laereproces,
der er bedst for dem.

For det andet peger de adspurgte laerere pa, at leererrollen er forandret.
Der sker en aendring af lzererrollen fra tidligere, hvor laereren var porten til
viden, styrede slagets gang og var adfeerdsregulator. Den stigende mangde
viden og den omstaendighed, at elever er mindst lige sé hurtige ved tasterne,
betyder, at laereren indtager en rolle som facilitator, gamemaster, vejleder og
(stadig) adfeerdsregulator.

Bgrnene er ofte specialister, nar det drejer sig om it, mens leererne stadig
er en slags "indvandrere", siger en leerer. | det uformelle lzeringsrum er det
en kvalitet, at elever kan bevaege sig og se@ge inspiration ikke mindst i en
ikke-leerer-styret dialog mellem barn. Laereren er nu den, der superviserer.

Der sker bade nogle forskydninger i elevernes syn pa leereren og laerer-
rollen, og i leererens syn pa eleverne. It er sdledes en anledning til at overve-
je leererrollen. Der sker et skift fra en vertikal ordning (laereren skal vide det
hele) til en horisontal (vi finder ud af det sammen), der smitter af i andre
sammenhaenge.

Der er en helt anden holdning til viden, og det har generelle konsekven-
ser. (en laerer henviser her til Birgitte Holm Sgrensen og hendes omfattende
forskning om bgrn og it).

Laererne peger desuden p4a, at nar laererrollen aendres i retning af, at lee-
rerne i hgjere grad bliver vejledere frem for formidlere, sa bliver der ogsa
flere ressourcer til overs til at vejlede netop dér, hvor der er behov for dét.

Undervisningssituation og undervisningens tilretteleggelse

Det hybride leeringsrum udvikler sig i takt med, at it udvikles. Men andringer
i leeringslandskabet skyldes ogsa andre udviklinger. Det kendertegner sko-
lens dagligdag, at der er en langt starre mangfoldighed end far. Denne
mangfoldighed kommer ind pa flere mader.

For det fgrste bliver paletten af undervisningsformer hele tiden starre,
som Hans Siggaard siger — gennem arhundreder er der kommet nye under-
visningsformer til, uden at vi forkaster de gamle.3

For det andet er der i gjeblikket en stor bevagenhed for at differentiere
undervisningen. Det skyldes bade hensynet til det enkelte individ, dets ev-
ner, og dets made at laere pa. Desuden har der veeret en debat i nogle sko-
lekredse om forskellige mader at lzere pa. - jf. Gardners teori om de mange
intelligenser og teori om forskellige lzeringsstile (Dunn & Dunn, 1993). Disse
teorier kommet til inden for de sidste par ar og har vaeret med til at styrke og
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legitimere en eksisterende tendens. Hensynet til det individuelle barn kom
derimod allerede ind med undervisningsloven fra 1993 (Kirkeby, 2006, pp.
157-160).

Skift som del af padagogisk praksis

De hybride lzeringsrum ger det muligt at arbejde pa forskellige mader og
med forskellige hjaelpemidler i forskellige grupper. Netop de digitale under-
visningsmidler muligger og understgtter en differentiering af undervisningen
pa nye mader. De nye undervisnings- og arbejdsformer vil imidlertid uund-
gaeligt komme til at omfatte flere skift fra en arbejdsform til en anden.

Skift forekommer fx, nar der skiftes mellem laererinstruktion ved tavle og
opgavelgsning ved individuelle arbejdspladser. Disse skift ser ud il at spille
en stadig stigende rolle i undervisningen, men det er interessant at bemaer-
ke, at interessen for skift i arbejdsprocesser allerede viser sig i midten af det
20. arhundrede, hvor diskursen eendrede sig fra at dreje sig om enkeltaktivi-
teter og enkeltfag til at dreje sig om metoder og arbejdsprocesser, (se Kirke-
by, 2006, p. 53).

Men mangfoldigheden kommer ogsa ind pa anden vis. For tegner vi et
forenklet - maske overforenklet - billede af den traditionelle klasseundervis-
ning, sa foregik de starre skift ganske planlagt og styret af skoleskemaet.
Inden for den enkelte lektion forventedes derimod ikke de store skift. Ander-
ledes forholder det sig i dag. Blandt andet ser vi en stigende interesse for
projektarbejdsformen. Her er der er tale om et ikke forstruktureret opgavefor-
lab, og hvor det er en del af selve opgavelgsningen, at eleven ikke kun Igser
opgaven. Eleven laerer samtidigt ogsa at navigere i meengden af informatio-
ner og meengden af mader at gribe opgaven an pa. Hvor skoleskemaet far
angav lektioner a 45 minutter med ti minutters frikvarter til at skifte i, sa er
det nu almindeligt, at undervisningsstrategierne kan kobles efter behov. Vi
finder lazengere moduler med flere mindre skift, nar det findes relevant.
Sammenfattende kan det siges, at projektarbejdsformen farer til en starre
elevstyring i tilrettelaeggelsen af arbejdet og giver eleverne mulighed for at
skifte arbejdsform og -sted.

For netop i projektarbejde er det vigtigt, at eleverne laerer selv at vurdere,
hvornar det er rigtigt at skifte mellem én aktivitetsform til en anden, fx mellem
informationss@gning, analyse/bearbejdning, formidling. Skiftet handler pa
indholdssiden om at finde den rigtige arbejdsform, og vil i mange situationer
kunne ske, uden at der sker et synligt skift i det fysiske rum. Men andre skift
vil markere sig i rummet, og dermed ogsa stille krav til rummets indretning.

Gennem besgg og observationer i en raekke skolemiljger er vi blevet op-
maerksomme pa, hvor vigtige disse skift er. Det viste sig saledes gentagne
gange, at elever, der sad ved deres computer, ikke var kommet seerlig langt i
opgavelgsningen. De var stadig ved at logge pa eller havde ikke naet mere
en enkelt linje. Det sa kort sagt ud til, at det tager tid at komme i gang.

Det giver anledning til at reflektere over skiftene som sadan. For i moder-
ne paedagogik sker der mange skift i Igbet af en skoledag. Og det er en del
af den paedagogiske malsaetning, at eleverne laerer at handtere skiftene.

Hovedspargsmal i dette afsnit er saledes, "hvorledes kan hybride laerings-
rum stgtte disse skift i aktivitetsform?

Det komplekse spgrgsmal kraever flere svar. Indtil videre ser vi os i stand
til at pege pa to ting.

For det fgrste er der en reekke praktisk funktionelle forhold, der skal vaere
i orden. Det kan lyde banalt, men det er selvfglgelig afggrende — men ikke
selvfalgeligt — at edb-udstyret og netopkoblinger holdes ved lige og fungerer.
Besggene rundt pa skolerne viste med al tydelighed, hvorledes gnskede
aktiviteter lammes, nar netveerket 'er nede'.

For de fysiske rammer geelder, at hvis vi gnsker at facilitere skift mellem
forskellige arbejdssteder, sa begraenses valgmulighederne, hvis der fx kun
er én niche med sofa og interaktiv tavle til tres bgrn. Ligeledes kan det bog-
staveligt og i overfart betydning veere en teerskel, at der er langt eller pa
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anden made besveerligt at beveege sig mellem klasseveerelse og steder, der
egner sig til gruppearbejde. Saledes sa vi en skole, hvor alle elever blev
siddende i et lille klasseveerelse med meerkbar iltmangel og ikke beveegede
sig veek til de gruppearbejdspladser, der rent faktisk befandt sig i naerheden.
Man skulle imidlertid ga gennem flere dare og over en gang for at komme
derhen..

For det andet kan de fysiske rammer tydeliggare, hvad der sker hvor.
Denne tydelighed fremkommer for eksempel gennem den gentagne brug:
"her plejer vi at ..." saledes at den daglige praksis koder ting og steder som
del af den samlede forventningsstruktur. Og saledes reduceres en komplek-
siteten i omgivelserne og muligheder struktureres.

Men ogsa gennem bevidst indretning og design er det muligt at tydeligge-
re steders bestemmelse. Forskelle i fysisk design kan understrege steders
forskellighed og herigennem understatte koder for brug. For at give et banalt
og il lejligheden konstrueret eksempel, sa kunne denne tankegang lede til,
at en skole gav alle steder til stillelaesning "bla hynder”. Det ville hurtigt
komme til at signalere nogle klare forventninger om brugen af disse steder.
Heri ligger der sa et opgar med de seneste ars hardnakkede dogme, at sko-
len skal veere fleksibel. Men fleksibilitet medfgrer ogsa let ensartethed.

Imidlertid kan netop barn, der har vanskeligt ved at klare sig i nutidens
leeringslandskab, have brug for pejlemaerker. Og med en "synlig paedagogik”
— i denne sammenhaeng menes fysisk synlig paedagogik — forventes at give
mere orienterings hjaelp end "usynlig peedagogik" (Bernstein, 1974).

Et opger med den "fleksible skole"

Imidlertid fgrer en diskussion af tydelige forventningsstrukturer og synlig
paedagogik i indretning af skolens arbejdssteder frem til, at vi ma pege pa en
potentiel konfliktmulighed. Det har nemlig gennem de seneste artier veeret
moderne at fremhaeve veerdien af fleksible skoler. Denne made at indrette
skolerne pa indebaerer imidlertid i sin yderste konsekvens, at alle steder skal
kunne det samme, og at der ber veere sa fa faste markeringer og afgraens-
ninger som muligt. Det medfgrer samtidig en vis neutralitet og homogenitet
med kun fa pejlemaerker, for de elever, der skal finde et arbejdssted og en
arbejdsform. Vi vil derfor gerne sla til lyd for, at hensyn til fleksibilitet bliver
afvejet i forhold til hensyn til klare forventningsstrukturer og klare pejlemaer-
ker. Det vil sige en modsatrettet designfilosofi, hvor malet er at skabe arki-
tektonisk veldefinerede steder, som samtidig er udformet med nogle karakte-
ristika, der forteeller barn pa den pageeldende skole, "at her plejer vi at sidde
og laese helt stille” og "her plejer vi at diskutere i grupper”, og "her plejer vi "
osv.

Andet perspektiv: Barnets motivation og motivdannelse

Vi har i det foregaende afsnit vurderet, hvordan de hybride lzeringsrum har
betydning for, hvad og hvordan barnet lzerer i skolen. | det falgende vil vi
tage fat pa det andet ben i vores analysemodel, nemlig "barnet, dets motiva-
tion og motivdannelse”. Afsnittet vil traeekke pa den relationelle psykologi med
rgdder i E'Konin (1971), Vygotsky (1982) og Hedegaard (1995), idet den
relationelle udviklingspsykologi netop betoner forholdet mellem omgivelser-
nes betydning og barnets laering.

Hvordan sikrer vi, at barnene larer det, de skal?

Skolens vigtigste opgave i samfundet er at danne og uddanne bgrn og unge
til at blive velfungerende borgere i et fremtidigt samfund. Et tilbagevendende
tema i forskningsprojektet har veeret, at skolerne fgler sig usikre pa, om de
kan sikre, at eleverne leerer det, "de skal” i skoleforlgbet. Denne usikkerhed,
er ifglge skolelederne ikke er blevet mindre, efter at digitale teknologier, er



blevet en central del af skolens undervisning. Efter vores observationsstudi-
er at demme har skolerne valgt forskellige strategier til at forfglge malene i
folkeskoleloven. De forskellige strategier manifesterer sig i skolernes meget
forskellige mader at udnytte de fysiske og digitale ressourcer pa. Pa nogle
skoler fastholdes den laerercentrerede undervisning med en interaktiv tavle
og en indretning af det fysiske rum, hvor laereren som oftest fysisk og socialt
er i centrum for klassens opmaerksomhed. P& andre skoler er samme tekno-
logier og samme antal kvadratmeter anvendt ganske anderledes med fokus
pa den enkelte elevs individuelle mader at leere pa.

De forskellige rumindretninger og it-anvendelser, som vi mgdte pa de
seks skoler, giver ikke anledning til at kalde det hybride laeringsrum for den
eneste rigtige lgsning. Derimod fandt vi grund til at felge Mathiasen (2007),
der i sine studier af folkeskolen argumenterer for, at skolen opgave ikke skal
sikre sig, at eleven leerer det, de skal. Men skolen skal ifglge Mathiassen
tilrettelaegge undervisningen, sa den giver gode mulighedsbetingelser for, at
eleverne kan lzere sig det, der kraeves (ibid.). Mathiasens perspektivforskyd-
ning, som vi genfandt i skolernes eksisterende hybride laeringsrum, har haft
stor betydning for vores analyser, som praesenteres herunder.

| teorier om leering er det kontroversielt, at en skole i det hele taget skulle
kunne sikre, at eleverne laerer det, de skal. Det skyldes primaert forskellen
mellem elevens indleering og skolens undervisning. Den enkelte elev og
skolen har ikke ngdvendigvis sammenfaldende malforestillinger, altsa sam-
me forestillinger om, hvad undervisningen skal fgre til. Et barn kan eksem-
pelvis deltage i skolearbejdet, fordi det far at vide fra foraeldrene, at det skal.
Barnets motiv for at deltage i undervisningen er dermed ikke indlaering, men
pligt. At skelne mellem indlaering og undervisning er ikke at fratage skolen
ansvaret for bgrnenes leering. Tveertimod! Skolen skal disponere sine res-
sourcer, sa de bedst muligt tilvejebringer tilkoblingsmuligheder for det enkel-
te barn. Tilkoblingsmuligheder skal her forstas som ressourcer, der saetter
barnet i stand til at tilegne sig den faglige viden. Det kreever ikke blot et stort
kendskab til det faglige leesestof, men ogsa til, hvordan barnene bliver moti-
verede. For at kunne lave velfungerende, hybride laeringsrum, ma man altsa
vide mere om, hvordan eleverne bliver motiverede. Udgangspunktet for
denne afklaring er den relationelle udviklingspsykologi, som netop vaegter, at
barnets udvikling ikke blot sker i hovederne pa barnet, men i relationen mel-
lem barnet og dets omgivelser. Omgivelser skal her forstas i bredest mulig
forstand som de materielle artefakter (rum, interigr, skriveredskaber, it-
ressourcer, mv.) og immaterielle artefakter (paedagogiske strategier, organi-
sation, regler for it-anvendelse, generelle normer og konventioner, mv.), der
alle er med til at definere leeringsrummet.

Den relationelle udviklingspsykologi tager udgangspunkt i, at omgivelser-
ne ikke blot er rammer for bagrnenes lzering, men en integreret del af laerin-
gen (Hedegard, 1995). Det fysiske rum og it ressourcer er altsa ikke blot
ydre omstaendigheder for bgrnenes skolepraksis, men bestemmer direkte,,
hvad og hvordan bgrnene indleerer. Eksempelvis skulle en gruppe elever pa
Katrinedals Skole arbejde med en Powerpoint praesentation.. Eleverne satte
stor pris pa programmet og ville anvende og afprgve de muligheder, det gav.
MS PowerPoint giver mulighed for ogsa at bruge billeder og lyde. Derfor,
begyndte eleverne ogsa at s@ge efter billeder og lydeffekter til deres prae-
sentation. Det var en handling, som ikke blot var betinget af, men ogsa di-
rekte motiveret af MS PowerPoint programmets muligheder for arbejde med
det auditive.

Bgrnenes anvendelse af skolens rum og it-ressourcer er altsd mere end
blot rammer for laeringsaktiviteten. Gennem anvendelse af skolens hybride
leeringsmiljger tilegner bagrnene sig kulturelt betingede former for praksis,,
som gennem tiden er kommet ind i det hybride laeringsmiljg. Saledes obser-
verede vi, at de fleste barn er "professionelle praktikere” i deres tilgang til -
og deres omgang med skolens praksisformer.. Eleverne ved eksempelvis
godt, hvilke programmer pa computeren og hvilke sider pa internettet, som

23



24

tilharer skolekonteksten. Tekstbehandlingssystemer, regneark og leerings-
portaler bliver benyttet flittigt i timer med adgang til it-ressourcer. Lige sa ofte
anvendes sociale online-tjenester som Microsoft Messenger, ARTO og Fa-
cebook, som pa de fleste skoler ikke er tilladt. Denne anvendelse finder of-
test sted, nar leereren ikke er til stede i lokalet, eller nar eleverne har pause.
Det professionelle i barnenes adfaerd i disse "ikke tilladte digitale miljger”
kommer til udtryk, nar lzereren retter sin opmaerksomhed mod eleven. Ele-
ven skifter hurtigt og uden irettesaettelse over til de tilladte applikationer, som
er en del af skolens praksisform. Eleverne afprgver og accepterer de geel-
dende praksisformer og er i den tilegnelsesproces ligeledes medskabere af
nye praksisformer og nye betydningssystemer, altsa medskabere af de hy-
bride leeringsrum.

Et eksempel pa denne medskabelse af nye praksisformer kan findes i
vores observationsstudier af elevernes anvendelse af "Vidensbrgnden” - det
interaktive gulv p& Mgllevangskolen i Arhus. Under vores observationer spil-
lede bgrnene farst og fremmest de leeringsspil, som laereren havde forberedt
hjemmefra. Gennem interaktion pa Vidensbrgnden og gennem dialogen
under spillet treenede de faerdigheder i tysk grammatik, som et supplement til
den traditionelle klasseundervisning. Dernaest forsggte eleverne sig selv
som spildesignere ved at udvikle nye spil om tysk grammatik til Vidensbrgn-
den. Gennem udviklingen af nye spil og nye spilleregler traenede eleverne
selv faerdigheder i den tyske grammatik, men udviklede samtidig de praksis-
former, som laeringsaktiviteten var en del af (se ogsa Iversen et al., 2007).

Motiv- og motivationsdannelse

Forestillingen om bgrn som tomme beholdere, der gradvist gennem grund-
skolen fyldes og uddannes, spiller en stadigt mindre rolle i folkeskolen. Den-
ne forestilling er gradvist blevet udfaset til fordel for mere komplekse model-
ler af barns indlaering. Det geelder ogsa, nar man ser pa de fysiske rammer
for lzering. | den traditionelle skoleklasse var det et hovedformal at give hvert
barn det bedst mulige udgangspunkt for at koble til lzererens formidling af
det faglige stof. Derfor foregik det meste af undervisningen i den traditionelle
klasseundervisning med raekker af bgrn, som alle havde opmaerksomheden
rettet mod den alvidende laerer med skolens repertoire af formidlingsrekvisit-
ter (tavle, pegepind, tavlelineal, kort, mv.) inden for samme synsfelt. Denne
form for lzerercentreret klasseundervisning er ogsa under forandring. Det ses
tydeligt under vore observationsstudier, hvor vi mgdte en reekke meget diffe-
rentierede og ressourcerige leeringsrum. Ud fra vores observationer at
demme, har it - anvendelse i disse rum ikke fort til store sendringer i under-
visningssituationen. Under vores observationer blev it anvendt som en (yder-
ligere) udvidelse af den paletten af tilkkoblingsmuligheder, som den enkelte
elev benyttede sig af for at leere. It blev anvendt som enhver anden lzerings-
ressource. | enkelte tilfaelde fandt vi dog nogle seerligt interessante situatio-
ner, hvor vi oplevede, at det hybride leeringsrum virkede seerligt motiverende
for skolearbejdet. Disse eksemplariske rum har vi lagt frem i afsnittet "fem
eksemplariske rum”.

Som naevnt ovenfor betragter vi eleverne som medskabere af det hybride
leeringsrum. Leeringssituationen er dermed ikke blot determineret af skolens
fysiske rum og leeringsressourcer, men ogsa af elevernes motivation for
deltagelse i skolearbejdet. Under besag pé vores observationsskoler regi-
strerede vi en generel stor grad af motivation for it - anvendelse. Der var dog
forskel pa, hvordan motivationen kom til udtryk. Nogle elever gav udtryk for,
at it-anvendelsen i sig selv er motiverende, fordi arbejdet foran skeermen
tilngermelsesvist ligner fritidsaktiviteter som computerspil og chat. Andre
elever peger pa adspredelsen ved at arbejde med skaerm og tastatur og ikke
blot bgger, kuglepen og papir. Nogle eeldre elever veerdsatte derudover ad-
gangen til internettets informationer og dét, at vaere "online” med verden. Ud
fra vores observationsstudier var bgrnenes motivdannelse afgagrende for
leeringsaktiviteten og dermed ogsa for den succesfulde anvendelse af de



hybride lzeringsrum pa den enkelte skole. Ved at forholde os til teorier om
bgrnenes motivdannelse kunne vi forklare, hvordan it-anvendelse og der-
med hybride leeringsrum i nogle tilfeeldes betragtes som endnu en lzerings-
ressource pa linje med bogen, tavlen og penalhuse. | andre tilfeelde kan it
anvendelse ses om et seerlig vigtigt element i folkeskolens undervisning.

Ifelge Mariane Hedegaard er motiver ”... de mal, som kommer til praege
en person over leengere tid, og som kan betegnes som personligheds-
karakteristika” (Hedegaard, s.57). Hvor motivation er knyttet op pa en aktivi-
tet i tid og rum, definerer Hedegaard motiv som et laengerevarende person-
ligt mal, der praeger elevens aktivitet. Det er vigtigt at bemaerke, at motiver
ikke blot stammer fra elevens eget behov, men ogsa fra de sociokulturelle
forventninger, der stilles til barnet fra omgivelserne (EI'Konin, 1971). Motiver
er altsa pa en gang bade personlige og kulturelt betingede.

Hvor de personlige betingede motivtraek kraever stor indsigt i det enkelte
barn, har studier af de kulturelt betingede motivireek beskrevet i litteraturen
(Fleer et. al. 2009, Hedegard og Chatklin, 2005). Motiver er ifalge Hede-
gaard & Chatklin (ibid.) struktureret i et hierarki af dominerende, meningsgi-
vende og stimulerende motiver, hvor de dominerende motiver i ordets for-
stand er de altoverskyggende motiver for at deltage i en aktivitet. De me-
ningsgivende motiver er stadig vigtige for barnet, men ikke i samme grad
som de dominerende. Endelig er stimulerende motiver som regel et motiv,
som er meningsfuldt for barnet i én praksis, og som anvendes som motivati-
onien anden praksis4. Fleer et al. (2009) beskriver, at alle situationer som
udgangspunkt er flermotiverede. Et barn kan altsa bade forfglge meningsful-
de, stimulerende og dominerende motiver samtidig. Vi skal give to eksem-
pler pa motivhierarkiet fra vores observationsstudier:

Under et af vores studier pa en skole fik en skoleklasse mulighed for at
bruge skolens klasseseet af baerbare computere i den normale klasseunder-
visning. Eleverne udtrykte stor glaede ved at matte bruge de baerbare com-
putere og arbejdede ihaerdigt med traditionelle skoleopgaver, selvom det i
mellemtiden var blevet frikvarter. Brugen af computerne skabte dermed et
stimulerende motiv for det traditionelle skolearbejde.. Eleverne var begej-
strede for de internet-opkoblede computere uden dog at kunne pege pa,
hvilken forskel anvendelsen af it gjorde. Enkelte pegede dog p4, at de ogsa
i deres fritidsaktiviteter brugte timer med computere, hvorfor det var rigtig
dejligt og adspredende ogsa at kunne anvende Pc’en i skolen. | dette tilfeel-
de bliver it-anvendelsen et stimulerende motiv, idet teknologien inddrages i
skolesammenhaeng for at skabe adspredelse og (momentan) ekstra arbejds-
iver i matematiktimerne.

| et andet eksempel hentet fra Maglegardsskolen fik to piger fra tredje
klasse mulighed for at lave stavegvelser og feerdighedsregning i en intim
leeringsniche med en sofa og en interaktiv tavle og afskaermet fra den gvrige
undervisning. De to niarige piger stod skiftevis ved tavlen og lgste regne-
stykker eller stavede ord, mens makkeren sad i sofaen og stillede spgrgsmal
og hjalp til, hvis pigen ved tavlen havde brug for det. Denne undervisningssi-
tuation knytter flere motiver sammen sa som leering (begrnene leerte sig at
regne og stave rigtigt), legemotivet (i form af den huleagtige set - up) og
naerhedmotivet (i relationen mellem de to piger i det semi-private intime
rum). Disse motiver giver mening for piger i 9-ars alderen og er dermed en
del af forklaringen pa, at den intime laeringsniche tilsyneladende virker sa
godt pa Maglegardsskolen.

De forskellige former for motivation, som vi registrerede i vores observati-
oner af hybride laeringsrum kan tilskrives forskellige former for relation mel-
lem undervisningspraksis og barnenes motivdannelse. Vores observationer
indikerer, at de hybride laeringsrum er succesfulde, nar barnene umiddelbart
kunne forsta sammenhaengen mellem undervisningens indhold og ressour-

4 Hedegaard og Chatklin (2005) tilbyder en mere udfarlig introduktion til motiv - hierarkiet, mens Fleer et
al (2009) giveren udferlig beskrivelse af motiv hierarkiet blandt europeeiske barn.
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ceanvendelse og knytte disse til et eller flere af deres dominerende eller
meningsgivende motiver. Dette forhold har vi igennem hele forskningspro-
jektet adresseret som en afstemning af forventningsstrukturer i det hybride
leeringsrum. Vores tese er, at afstemte forventningsstrukturer er meget afgo-
rende for, hvordan skolerne kan etablere saerligt interessante hybride lae-
ringsrum. Vi har i afsnittet "de fem eksemplariske rum” beskrevet eksempler
pa rum, som har alle har afstemt forventningsstrukturerne.

Tredje perspektiv: Vidensformer i undervisningen

| det fglgende tredje perspektiv pa hybride leeringsrum vil vi behandle hybri-
de lzeringsrum ud fra forskellige vidensformer. Intentionen er at skabe en
forstaelse for de vidensformer, som allerede understgttes af hybride lzerings-
rum.. Samtidigt vil vi skildre et udviklingspotentiale, der kan understgtte nog-
le vidensformer, som vi ikke s& understattet under vores observationsstudi-
er. Forst vil vi dog behandle forskellen mellem skoleviden og hverdagsviden.

Der er forskel pa skoleviden og hverdagsviden

Under vores observationsstudier beklagede en elev sig til leereren over
svaerhedsgraden af en skoleopgave om "natur og teknik”. Opgaven skulle
lgses med en Powerpoint praesentation pa en af skolens beerbare compute-
re. Eleven kan ikke "finde ud af” at lave en praesentation af det faglige emne.
Leereren vurderede sveerhedsgraden af den stillede opgave ud fra erfaringer
med tidligere klasseundervisning i brug af PowerPoint praesentationer: Op-
gaven var ikke for svaer! Noget senere, da laereren har forladt eleven, klikker
eleven ind pa et socialt netsted, hvor eleven har sin egen profilside. Eleven
fremviser sin profilside med billeder og tekst i en flot og farverig opstilling.
Konfronteret med den sldende lighed mellem skoleopgaven i MS PowerPo-
int og den allerede fremstillede profilside pa internettet, forklarer eleven os,
at kreationen af profilsiden ikke rummer samme overvejelser som skoleop-
gaven. "Profilsiden, har jeg jo bare lavet, sadan du ved... selv... Derhjemme
” fortalte eleven. Eksemplet fra observationen illustrerer, hvad Vygotsky
(1982) betegner som forskellen mellem skoleviden (scientific knowledge) og
hverdagsviden. Hvor hverdagsviden "’kommer nedefra” og opefter og anven-
des uvilkarligt, er skoleviden som oftest noget, der kommer oppefra og an-
vendes vilkarligt (Vygotsky, 1982). Eleven fra vores observationssider havde
pa egen hand arbejdet med profilsiden og bygget den op fra bunden, som
oftest ved at kigge andre over skulderen eller ved simpel trial - and - error.
Altsa var faerdighederne med design af digitale preesentationer indlzert, uden
at barnet var i stand til at formulere, hvad han havde leert. Hans lzering var
sket nedefra og op, og dermed var eleven ikke i stand til at give en vilkarlig
beskrivelse af de tilleerte faerdigheder.

Forskellen mellem skoleviden og hverdagsviden har betydning for, hvor-
dan man kan forsta bernenes multimodale kompetencer — altsa evnen til at
bega sig sikkert i de digitale multimedielle omgivelser, der netop er kende-
tegnende for de hybride lseringsrum. Hvor bgrnene i computerspilsverdenen
og med mobilteknologien normalt fremtraeder som “digitalt indfadte” synes
eksemplet ovenfor at traekke i en anden retning. Her er eleven usikker, nar
den samme aktivitet handler om skoleviden. Vi kan ikke her tilbyde en til-
bundsgaende analyse af forholdet mellem elevernes multimodale kompe-
tencer og Vygotsky's vidensformer. Blot vil vi konstatere, at vi under vores
observationsstudier registrerede en forskel pa elevens digitale kompetencer
i hhv. skole- og fritidsaktivitet, som umiddelbart kan forstas i Vygotskys skel-
nen mellem skoleviden og hverdagsviden.



Tre vidensformer i den danske folkeskole

Hedegaard opdeler Vygotsky’s skoleviden i en raekke viden - og tankefor-
mer, som er kendetegnende for den danske folkeskole. Hun redeger for tre
dominerende vidensformer i den danske folkeskole gennem anvendelse af
Bruner (1986) og Davydovs (1977) teorier:

— Den empirisk-paradigmatiske vidensform kan ses som udviklet i tilknyt-
ning til de naturvidenskabelige fag.

— Den narrative vidensform kan ses som udviklet i tilknytning til de humani-
stiske fag

— Den teoretiske vidensform er udviklet i tilkknytning til samfunds- og social-
videnskaberne.

Den empirisk paradigmatiske vidensform kan karakteriseres som logisk
videnskabelige tankestrategier, hvis mal er at kunne beskrive verden konsi-
stent og modsigelsesfrit. Denne tankeform er styret af principper og rettet
mod hypoteser, som kan testes i forhold til det observerbare (Hedegaard
1995, s. 31). Under vores studier observerede vi, hvordan forskellige lae-
ringsrum blev anvendt med den empirisk-paradigmatiske vidensform. Kemi-
undervisningen pa Lyshgjskolen foregik i et traditionelt faglokale, hvor der
var mulighed for, at elevernes kunne lave selvstaendige fors@gsopstillinger.
Dertil gav specielle indretninger som loftmonteret udsugning, udtag til bun-
senbraendere og afskaermninger en god kodning til bestemmelse af de akti-
viteter, som var mulige i faglokalet. Men faglokalet er ogsa et resultat af den
empirisk-paradigmatiske vidensform, som praktiseres i naturfagene. | kemi-
eksemplet gjorde eleverne meget ud af at dokumentere forsagsopstillinger
med deres mobiltelefoner, s& de digitale billeder efterfalgende kunne lzegges
til grund for en diskussion af eventuelle fejlkilder under forsgget. Under vo-
res observationer fremlagde en gruppe elever, deres forsgg i plenum med
det resultat, at billedmaterialet blev studeret neermere. Var "krokodillenaeb-
bene” og reagensglassene tilstreekkelig rengjorte, eller var urenheder pa de
anvendte veerktgjer udslagsgivende for elevernes divergerende forsggsre-
sultater? Den empiriske-paradigmatiske vidensform koder altsd den made,
hvorpa eleverne anvendte mobiltelefonerne.

P& en anden skole arbejdede eleverne med Astrid Lindgreens vaerker.
Her skulle bgrnene ud fra skoleopgaver beskaeftige sig med Astrid Lind-
greens forfatterskab ved hjeelp af Danmarks Radios web-sites om den kend-
te barnebogsforfatter. Her observerede vi en ganske anden vidensform, hvor
leereren sagte indlevelse i forfatterens tematiske behandlinger af barndom,
svigt, omsorg og humor. Det var tydeligt, at eleverne pa trods af opgavens
stramme struktur blev opfordret til at bidrage med egne fortolkninger, erin-
dringer og deres veerdiforstaelse. Vore observationer kunne ligne den narra-
tive vidensform. Denne vidensform er kendetegnet ved skift i intentionen og
de mulige samtidige perspektiver og de mange mal, som interagerer (Hede-
gaard, 1995, s.32). Det metodisk karakteristiske ved denne er, ifglge Bruner
(1986 p.25):

— at dannelse af mening sker implicit i stedet for, at meningen formuleres
direkte

— at beskrivelse af virkeligheden sker gennem et bevidsthedsfilter, som
karakteriserer historiens helt eller hovedperson

— at man ser den beskrevne verden fra flere personers perspektiver, som
hver iseer kun fanger dele af verden

| et meget anderledes leeringsrum omkring vidensbrgnden blev en skole-
klasse udstyret med mobiltelefoner bedt om at "saette ansigt pa sin fremtid”.
Ved at besgge forskellige erhverv skulle bagrnene forsgge at saette sig ind i
de veerdier og de livsformer, som knytter sig til forskellige erhverv som frisg-
rer, politibetjente, professorer og professionelle fodboldspillere. Mobiltelefo-
nerne i blev i den sammenhang anvendt til at dokumentere besgget og til at
rapportere hjem til skolen om de livshistorier, som de fandt i de forskellige 27
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erhverv. Det hybride leeringsrum blev igennem den teknologiske mediering
0og gennem dét at udleve principperne i den narrative vidensform udvidet til
hele det vestlige Arhus.

Hedegaard (1995) beskriver en tredje vidensform, den teoretiske, der er
beskrevet som et sammenhaengende begrebssystem, der bestemmes gen-
nem dets gensidige relationer. Teoretiske vidensformer kan opfattes som
"mentale redskaber" i form af teorier og modeller om verden, der kan anven-
des til at forsta og forklare de komplekse konkrete forhold i verden og som
kan bruges som handlingsgrundlag. Med handlingsgrundlag pointerer Hede-
gaard, at den teoretiske vidensform ogsa inkluderer hverdagsviden” (som
beskrevet ovenfor) i undervisningssituationen. De tankestrategier, som er
knyttet til den teoretiske vidensform, kan vaere udforskning enten gennem
konkret afpravning eller ved at forestille sig forandring (ibid., s.36).

Vi har i vore observationer af hybride laeringsrum ikke set teoretiske vi-
densformer anvendt pa skolerne. Men i tidligere observationsstudier fra dan-
ske folkeskoler har vi stgdt pa teoretiske vidensformer, som i sin rum -
anvendelse traekker pa et meget bredt repertoire af skolens hybride laerings-
rum. Den manglende understattelse af teoretiske vidensformer kan skyldes
vore observationers begraensede varighed eller et simpelt tilfeelde. Mere
sandsynligt er det dog, at den teoretiske vidensform ikke er s& dominerende
i forhold til den empirisk paradigmatiske eller den narrative.

Hedegaard & Chaktlin (2005) peger pa den teoretiske vidensform som
seerlige interessant i forhold til at koble mellem bgrnenes "hverdagsviden” og
deres "skoleviden”. De heevder, at den teoretiske vidensform i fremtiden vil
blive mere fremtraedende i undervisningen. Stenild og Iversen (2008) frem-
haever, at digital teknologi og dermed hybride lzeringsrum vil have et helt
seerligt potentiale for at understatte den teoretiske vidensform, idet den digi-
tale teknologi har saerlige egenskaber til at koble "hverdagsviden” og "skole-
viden” sammen. (Stenild & Iversen, 2008).



Bruttoliste over skoler for udvalgelse af cases

| dette afsnit gives en ultrakort oversigt over referenceskoler. De fordeler sig
i Kgbenhavn, Arhus og provinsen. Besgg og observationer har omfattet
sammenlagt 8 arbejdsuger.

Absalonskolen

Absalonskolen er veludstyret med it-udstyr. Hvert klasselokale har interaktiv
tavle, og der er opstillet mange stationzere pc'er pa faellesarealerne. Herud-
over har skolen et antal beerbare pc'er.

Klasselokalet er relativt lille (40 m2) og anvendes til tavleundervisning i
kort tid — der arbejdes med forlgb mindre end 45 minutter. Klasselokalet ser
ud til at understgtte denne undervisningsform, der bade er envejs, laerersty-
ret og tidsmaessig kort. Andre former for undervisning som skift mellem tav-
leundervisning og snak/opgavelgsning med sidemanden eller individuel
leesning understattes i mindre grad pa grund af klasselokalets begraensede
fysiske plads.

| feellesrummet er der derimod flere sma nicheomrader, som er indbygget
i det sakaldte 'mabel’, der ligger centralt placeret pa feellesarealerne udenfor
klasselokalerne. Mablet er i flere planer som er med til at danne sma rum i
mgblets rum. Det skal siges, at bade klasselokalet og feellesomradet tilsam-
men virker velegnede til projektarbejde bade med og uden brug af it.

Se uddybende beskrivelse af skolen under afsnittet Case studier nedenfor.

Danfoss Universe

Danfoss Universe er en oplevelsespark, som ligger pa Als og har fokus pa
naturvidenskabelig lzering og formidling. Danfoss Universe har som en del af
oplevelsesparken en skoletjeneste, som henvender sig til folkeskolen. Gen-
nem forskningsprojektet Fremtiden Undervisnings Faciliteter (FUF) har Dan-
foss Universe eksperimenteret med nye lzeringsformer i det hybride laerings-
rum. Her har der veeret seerlig fokus pa det fysiske rums betydning for un-
dervisning og for it veerktgjernes rolle i laeringssituationen. Hensigten er fra
Danfoss Universe's side at bygge bro mellem de formelle og uformelle Ize-
ringsmiljger ved at sammentaenke og nytaenke indenfor it, rum og leering.
Danfoss Universe har i oplevelsesparken skabt en facilitet, som kan eksem-
plificere, hvordan tanker om rum, laering og paedagogik kan koordineres og
dermed skabe nye inspirerende laeringsformer og laeringsrum. Danfoss Uni-
verse har fgrst og fremmest tjent som inspiration til projektet Fremtidens
Hybride Laeringsrum.

Gilleleje skole

Gilleleje Skoles paedagogiske center er i to plan. Det er indrettet anderledes
end de andre paedagogiske centre, der indgik i undersggelsen. Umiddelbart
giver indretningen muligheder for hurtige skift mellem forskellige undervis-
ningsformer.

Der er placeret en interaktiv tavle i den ene ende af paedagogisk center
med opstillede stole og borde foran. Her er der mulighed for tavleundervis-
ning. Der er placeret stationaere pc'er parvis i rummet — nok til en klasse. Der
er indrettet to sma aflukkede grupperum i det paedagogiske center. Herud-
over er der indrettet et mere traditionelt it -lokale i forbindelse med det pae-
dagogiske center.

Eleverne fordelte sig parvis ved pc'erne og i de sma grupperum.
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Indretningen giver mulighed for at skifte mellem forskellige slags it-
understgttede undervisningsformer. Det geelder bade for tavleundervisning,
gruppe/projektorienteret undervisning, individuelt og parvist.

Grantofteskolen

Grantofteskolen er et godt eksempel pa it-understattet undervisning i folke-
skolen, i kraft af en speciel ordning for skolens 10. klasser, hvor hver elev
har deres egen private baerbare pc igennem hele skolearet. Man kan sige, at
skolen har taget et ekstra skridt ved at udvide eleverne leeringsrum — det
nomadiske rum. Eleverne far her mulighed for at udvide stedet for lering til
at forega uden for skolens fysiske rammer.

De beerbare pc'er er specielt gode at have for eleverne i 10. klasse i de
perioder, hvor de er i erhvervspraktik. | disse perioder har eleverne ellers
hidtil veeret lidt afsondret fra de andre elever og leereren i hverdagen. Men
med pc'en har de mulighed for dagligt at veere i kontakt med bade lzerere og
elever. Denne mulighed er vigtig at have under erhvervspraktikken, da ele-
verne ofte stgder ind i problemer eller bare gerne vil vende deres erfaringer
med andre elever undervejs i praktikforlgbet.

Katrinedals Skole

Katrinedals Skole er et eksempel pa en skole, der egentlig har relativt fa
ressourcer til radighed — bade i forhold til it-udstyr og kvadratmeter — men
hvor udnyttelsen af disse ressourcer sgges optimeret.

Det er iseer det paedagogiske center, der tiltraekker sig opmaerksomheden
i denne sammenhaeng. Det er placeret centralt i skolebygningen, og mange
klasselokaler ligger i direkte forbindelse til paedagogisk center — dog ikke
med direkte indgang til rummet, men med udsyn fra balkon til peedagogisk
center. Her er der opsat stationaere pc'er i ger og langs en veeg.

Det paedagogiske center fungerer som bibliotek, lektieveerksted, arbejds-
rum, forberedelsessted for laererne, hygge- og pauserum i rummets blade
hjarner og som samlingssted for bade leerere og elever pa skolen. Og det
understatter flere forskellige lzeringsformer, bade projektorienterede, side-
mandsleering, kollaborative laeringsprocesser, individuelle laeringsformer, der
kraever ro og fordybelse, samt vidensdeling mellem eleverne og mellem
leerere og elever.

Se uddybende beskrivelse af skolen under afsnittet Case studier nedenfor.

Lindehgjskolen

Lindehgjskolen er ligesom Maglegardsskolen en faellesrumsskole. Skolen
har meget it-udstyr — bade smartboards, baerbare og stationzere pc'er. Dog
er der pa skolen mere plads — bade i faellesrummene og i klasselokalerne
end pa Maglegéardsskolen. Det skaber gode rammer for forskellige former for
undervisning og leering. Samtidig bliver mulighederne for at skifte mellem fx
it-understgttet undervisning og anden undervisning gode. Der er umiddelbart
plads til hurtige skift og til improvisation i undervisningen.

| en tilbygning til skolen er der ogsa teenkt it ind i indretningen af de nye
klasselokaler og pa fellesarealerne. Her er der mulighed for at opsaette in-
teraktive tavler i alle rum og samtidig mulighed for at placere mange pc'er
forskellige steder i klasselokalerne og pa faellesarealerne.

Her er der gode muligheder for at indrette og skabe et undervisningsmilja,
hvor it bliver en integreret del af de fysiske rammer. Miljget kan derved un-
derstotte, at bade de formelle og uformelle laeringsaktiviteter kan sammen-
flettes og dyrkes i skolens rum.

Lyshgjskolen

Lyshgjskolen ligger i den nordgstlige del af Kolding i det omrade, der hedder
Nr. Bjert /Strandhuse. Som et resultat af en voldsom tilgang af nye elever,
blev skolen i 2006 udvidet med Lyshgj Nord — en bygning indrettet til skolens



overbygningselever (7. - 9. Klasse). Skolen er meget optaget af, hvordan
fremtidens skole skal vaere set i forhold til laeringsbegrebet, undervisningens
organisering, klassebegrebet og lokalernes indretning. Som en fglge heraf
har Lyshgj Nord veeret udvalgt som en af i alt seks forsggsskoler for anven-
delse af den mobiltelefon baserede elektroniske skoletaske som en integre-
ret del af undervisningen. Igennem et ar har elever og leerere eksperimente-
ret med at anvende mobiltelefoner i undervisningen. Det var et eksperiment,
som blev afsluttet i foraret 2007. Vi har i Fremtidens Hybride Leeringsrum
projektet besagt skolen for at felge et undervisningsmodul, hvor denne spe-
cielle it understattelse blev brugt, selv om forsggsperioden officielt var afslut-
tet.

Se uddybende beskrivelse af skolen under afsnittet Case studier nedenfor.

Maglegardsskolen

Maglegardsskolens undervisningsomrader er udformet, sa tre klasser er
grupperet omkring et feellesrum. Der er opstillet stationaere pc'er i faelles-
rummene — nogle afdelinger har flere pc'er stillet til radighed end andre. Sko-
lens interaktive tavler er opsat pa forskellig made — nogle findes i klasseloka-
ler andre i feellesrummene.

Klassevaerelserne er relativt sma (35 m?), hvilket begraenser spekteret af
forskellige undervisningsformer, der kan udfgres i rummet. P& skolen laeg-
ges der dog paedagogisk ogsa op til projektorienteret undervisning, hvilket
understgttes af den fysiske indretning med de sma klasselokaler i direkte
forbindelse til feellesrummet.

| feellesrummet er pc'erne opstillet enkeltvis og barnene fordeler sig pri-
maert enkeltvis eller i mindre grupper i undervisningen — her enten ved en
baerbar pc eller ved de opstillede stationaere pc'er.

Paedagogisk center synes at fungere ligesom Utterslev skoles — som
bibliotek, undervisningslokale og it-lokale/center. Der foregar meget side-
mandslaering ved de ger af pc'er, der er opstillet i paedagogisk center.

Se uddybende beskrivelse af skolen under afsnittet Case studier nedenfor.

Mgallevangskolen
Mgllevangskolen, som ligger i Arhus, er den farste skole i Danmark med et
interaktivt pc - styret gulv. | forbindelse med en starre renovering og tilbyg-
ning i 2003 gik Mgllevangskolen og forskningsmiljget It - Byen Katrinebjerg
sammen om at udforske muligheden for krops - kinaestetisk laering som en
integreret del af undervisningen pa mellemklassetrinnet. Det interaktive gulv,
som i daglig tale kaldes Vidensbrgnden, stod faerdig i 2005. Skolen har selv
deltaget aktivt i udviklingen af Vidensbrgnden og har igennem de seneste to
ar opsamlet en viden om undervisning pa Vidensbrgnden.

Se uddybende beskrivelse af skolen under afsnittet Case studier nedenfor.

Sendervangskolen
Sendervangskolen i Hammel er meget langt med internetopkoblede pc’er i
indskolingen. Igennem en laengere periode har skolen opbygget et "eksem-
plarisk” klasselokale, hvor elever (to og to) har deres egen pc til radighed
med tilharende it - redskaber som mikrofon, hovedtelefoner, bluetooth,
adaptor, mv.). Skolen har pa baggrund af ars erfaringer indrettet klasseloka-
let ud fra et princip om, at it ressourcer altid skal veere tilgaengelige i under-
visningen. Derfor spiller it - ressourcerne en central rolle for indretningen af
klasserummene og for de undervisningsaktiviteter, som udspiller sig i disse it
berigede rum.

Se uddybende beskrivelse af skolen under afsnittet Case studier nedenfor.

Utterslev Skole
Utterslev Skole bestar af syv "huse" — heraf tre basishuse til indskoling, mel-
lemtrin og overbygning. Basishusene er bygget op om hvert sit faelles multi-
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rum/faellesrum. Skolen rader over relativt meget it-udstyr. Der er opsat
smartboards i flere klasselokaler, og klasselokalerne er store. Der findes
pc'er i naeste alle rum

Klassevaerelser har relativt god plads (59 m?). Der er muligheder for diffe-
rentieret undervisning og for at lave hurtige og impulsive skift i undervisnin-
gen — ogsa i forhold til at integrere it i undervisningen inden for klasseloka-
lets rammer — fx ved brug af baerbare pc'er. Eleverne har endvidere mulig-
hed for at benytte sig af de opstillede stationzere pc'er i klassens naeromra-
de.

Feellesrummet indeholder sma nicheomrader med stationzere pc'er opstil-
let to og to eller fire langs en vaeg. Det gar det muligt for eleverne at arbejde
savel individuelt som i grupper.

Skolens paedagogiske center fungerer som bibliotek, undervisningslokale
og it-lokale/center. Placeringen af det paedagogiske center i en bygning for
sig uden direkte forbindelse til klasselokaler, har maske en betydning for den
made det bruges pa. Det bliver ikke anvendt som et samlingssted for skolen,
men danner ramme om projektundervisning og it-understgttet undervisning.
Der er ogsa mulighed for at lave hurtige og impulsive skift mellem forskellige
undervisningsaktiviteter. Eleverne har desuden mulighed for at 1ane baerbare
pc'er i paedagogisk center, hvilket er meget populzert blandt eleverne.



Casestudier

Fra bruttolisten er der udvalgt syv skoler, som er studeret mere i dybden.
Beskrivelserne bygger pa direkte observationer, oplysninger fra skolernes
hjemmesider, fagtidsskriftet Arkitektur samt interview af laerere og it-
vejledere.

De fleste fotos er taget af forfatterne, andre illustrationer er stillet til radig-
hed fra kommunerne samt illustrationer fra Arkitektur. Disse syv udvidede
case - studier udggr projektets grundleeggende empiri, og de fem eksempla-
riske cases er fundet i dette materiale: Fem afstemte hybride leeringsrum.
De danner det grundlag for kapitlet Analyse og diskussion af empiri.
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Absalonskolen

Fakta om skolen

Absalonskolen (www.absalonskolen.holbaek.dk) er en helt nybygget folke-
skole, som blev taget i brug i september 2005.

Den nye skole er erstatning for skolerne Slotsmarksskolen og Sgndre Skole
i Holbaek.

Antal elever: ca. 750
Antal medarbejdere: 160

Skolen er afdelingsopdelt og afdelingsledet med fglgende afdelinger: Indsko-
ling 1, indskoling 2, mellemtrin og overbygning.
Skolen er 4-sporet fra 0. til 9. klasse

Byggear: september 2005
Arkitekter: Holscher Arkitekter, Erik Mgaller Arkitekter®

Antal pc'eri alt: 180
Antal pc'er pr. elev: 0,24
Placering af undervisnings pc'er:

Klasselokalerne 34
Feelles nseromrader 72
Computerrum 23
Transportabel 40
Bibliotek 11

(Oplysninger om pc'er og deres placering pa skolen er fra
http://cis.emu.dk/public).

@vrigt edb-udstyr fx interaktive tavler: | hver klasse/ hjemomrade er der op-
sat en interaktiv tavle.

Paedagogisk profil

Skolens undervisning tager udgangspunkt i et laeringssyn, hvor bgrn ses som
aktive, undersggende, eksperimenterende og skabende. Undervisningen
handler ikke kun om, at leererne tilfarer eleverne viden, men ogsa om, at ele-
verne gennem deres forskellige laeringsaktiviteter aktivt tilegner sig viden og
kompetencer. Laererne skal veere tydelige i skolebilledet, hvilket betyder, at
leererne skal vaere tydelige i deres tilstedeveerelse overfor bgrnene pa skolen.

Skolens syn pa begrn er, at de leerer bedst, nar de er i trygge og i taette
relationer til andre mennesker. Og at de laerer hele tiden. Det vil sige, at
leering ikke er noget, som sker udelukkende inden for skolens omrade, men
ogsa i de miljger, som barn ellers feerdes i. Dette laeringssyn indbefatter
séaledes forskellige former for leering af bade formel og uformel karakter.
Leering sker flere forskellige steder, pa skolen, i undervisningen, i frikvarteret
og ogsa uden for skolen i fritiden, nar de er hjemme, eller nar de er sammen
med kammerater. (Kilde: www.absalonskolen.holbaek.dk).

° Arkitektur, 2007, 51(3) pp. 170-175. Fotos af Jens Lindhe.



It-profil

Absalonskolen er som naevnt en nybygget skole, og den udmeerker sig ved
at veere velforsynet med it-udstyr. Pa skolen foregar meget af undervisnin-
gen digitalt, og alle elever har sit eget log-in og kan logge sig pa de beerbare
pc'er gennem det tradlgse netveerk. De kan ogsa logge sig pa de stationzere
pc'er.t

De traditionelle kridttavler er i alle hjemomrader skiftet ud med interaktive
tavler med tilhgrende pc. | faellesomraderne/naeromraderne er der stillet
stationaere pc'er op — 2-4 stk. pr. klasse. Pa biblioteket har laererne mulighed
for at lane et klassesaet af baerbare pc'er — 10 stk. — til undervisningen.
Barnene har i pauserne mulighed for at bruge de stationzere pc'er, der er
opstillet i naeromraderne, men de ma ikke bruge interaktive tavler. De inter-
aktive tavler er tilteenkt undervisningen og skal fungere som et integreret
redskab i undervisningen for bade lzerere og elever.

For at hjeelpe leerere med at integrere it i undervisningen, har de faet en
baerbar pc med hjem for at kunne arbejde pa og forberede undervisningen.
Dette har gjort laererne bedre til at bruge pc'en og forskellige undervisnings-
programmer. Desuden har flere laerere gennemgaet it-kurser.

Der er stor forskel pa, hvilket it-niveau skolens leerere befinder sig pa, hvilket
har stor indflydelse pa undervisningen og pa, hvor meget it bliver integreret
heri. Dette betyder, at selvom tavlen er skiftet ud, har nogle leerere en ten-
dens til blot at anvende den interaktive tavle som hidtil. Det kraever en pae-
dagogisk omstilling af praksis i undervisningen at benytte de muligheder og
fordele, som en interaktive tavle giver.7

Skolens bygninger

Skolens bygninger er opdelt i fire afdelinger: Indskoling, mellemtrin, over-
bygning og administration. | forbindelse med administrationen ligger idraets-
hallen med et abent glasparti ud mod biblioteket. Biblioteket eller paedago-
gisk center er placeret i skolens centrum mellem de fire afdelinger. (Se plan-
tegning nedenfor).

En beerende tanke i skolebygningen er opdelingen i forskellige "rum” —
ikke ngdvendigvis i betydningen fysiske rum der kan aflukkes, men derimod
forskellige steder pa skolen med forskellige funktioner og anvendelsesmu-
ligheder. Pa skolen er der hjemomrader, naeromrader, afdelingsomrader,
fagomrader og bibliotek.

Tanken er, at bygningen skal understatte en fleksibel brug af skolens
omrader — ofte pa tveers af klasser og fag.

6 http://www.byggeplads.dk/2005-3/artikler/06.html
" Udtalelse fra skolens ledelse 11-10-2007
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2 Ovenlys 12 Skylight

Hjemomradet er relativt lille i forhold til et traditionelt klasselokale. Hjemom-
radet ligger dog i direkte forbindelse til naeromradet, som er et feellesomrade
(beskrevet nedenfor), som undervisningsmaessigt er teenkt som vaerende en
del af de fysiske rammer for undervisningen for den enkelte klasse. Som
beskrevet ovenfor er skolens leeringssyn, at laering ikke kun foregar som en
envejskommunikation — vidensoverfgrelse fra laerer til elev — men at bagrn
leerer forskelligt, og at laering sker flere forskellige steder. Denne tanke un-
derstgttes blandt andet i skolens fysiske indretning ved at have indrettet
feellesomraderne og naeromraderne (se nedenfor) med forskellige nicheste-
der.

Hjemomradet har forskellige funktioner og er ikke udelukkende stedet,
hvor undervisningen og leeringsaktiviteterne foregar, men er teenkt som et
rum, hvor bgrnene skal opholde sig i kortere perioder i Igbet af dagen.
Storklassens (dvs. klasser pa samme klassetrin) hjemomrader er placeret i
forlaengelse af hinanden, sa arbejdsfaellesskabet understattes i storklassen.
Hjemomraderne er grupperet to og to, sa der kan lukkes op til naboklassen,



og herigennem slas to hjemomrader sammen. Denne fleksibilitet giver gode
muligheder for at mobilisere et storre og samtidigt afgraenset undervisnings-
lokale.

Hver storklasse har sit eget "naeromrade”. Det er storklassens feelles ar-
bejdsomrade, som indeholder mange forskellige arbejdspladser — it-
arbejdspladser og gruppefaciliteter er placeret her.

Det sakaldte 'mgbel' er en del af naeromradet og er neeromradets centrum.
Mgblet indeholder mange forskellige nichesteder — bade pc-arbejdspladser i
klynger eller sat op parvis samt gruppearbejdspladser. De opsatte stationzere
pc'er stér i klynger pa 2-4 stk. Mgblet giver umiddelbart mulighed for bade
gruppearbejde, parvis og enkeltmandsarbejde og for stillelaesning og andre
stilfeerdige aktiviteter i de bladt indrettede hjgrner i mgblet.

Karakteristiske eksempler pa brug af it i undervisning

Mablet, der er indrettet i hver af skolens naeromrader, skal fremhasves som
et seerligt eksempel pa it-integration i organiseringen af undervisning og rum.
Neeromradet er tiltaenkt som en del af det rum, hvor den daglige undervis-
ning foregar, ligesom hjemomradet er det. Magblets indretning indbyder til
flere forskellige arbejdsformer for eleverne. Samtidig ger meblets abenhed
ud til det resterende naeromrade, at eleverne her kan fglge med i de lee-
ringsaktiviteter, der udspiller sig teet ved og i hjemomraderne. Under vores
observationer var der en tendens til, at lseringsaktiviteterne i hjemomradet
og i omradet lige ude foran var leererstyret og -overvaget. Der foregar meget
kommunikation mellem laererne og eleverne, der opholder sig her, og alle
disse aktiviteter og information kan nemt opsnappes af de elever, der ophol-
der sig i magblet.
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De mange nicheomrader i mgblet giver eleverne mulighed for at arbejde
forskelligt med opgaver, og for pa forskellige vis at inddrage it som en natur-
lig del af deres arbejdsproces. Denne organisering af nicheomrader i mablet
og den made, it bliver integreret heri, understetter tisammen elevernes for-
skelligartede arbejdsformer og alsidige mader at laere pa.

Rumlig kompleksitet i "mablet" (fotos: Jens Lindhe)

| mablet har eleverne mulighed for at agere selvsteendigt i de forskellige
rum. Ligeledes har de gode muligheder for at lave skift mellem gruppearbej-
de og individuelle arbejdsformer (idet der er tilstreekkeligt it-udstyr til at daek-
ke dette behov: en pc pr. elev). Ligesom de har gode muligheder for at skifte
mellem lzeringsaktiviteter, der foregar ved pc'en, og andre former for lze-
ringsaktiviteter. Mablet understgtter altsd derved improvisation og hurtige
skift mellem forskellige it-understottet eller ikke it-understgttede lzeringsakti-
viteter.

Som det var tilfzeldet under observationerne af en 9. klasses projektar-
bejde med en web-avis, foretog barnene mange skift mellem individuelle
aktiviteter og gruppeaktiviteter. Ligeledes var der en tendens til, at bgrnene i
deres arbejdsprocesser havde brug for at kunne foretage skift mellem bade
it-understottet leeringsaktiviteter og andre lzeringsaktiviteter. Tendensen var,
at jo leengere bgrnene kom hen i processen, des mere integrerede de pc'en i
deres arbejde — her var bade de beerbare pc'er og de stationaere pc'er i brug.

Derudover var der en tendens til, at selvom hver gruppe pa fire-fem ele-
ver havde to pc'er, ville hver elev have sin egen pc at arbejde ved. Det var
specielt tilfaeldet, nar eleverne skulle indhente forskellige informationer og
materialer. Anderledes var det, nar arbejdsprocessen gik ud pa at skrive en
artikel. Her sad typisk en elev og skrev ved pc'en og arbejde sammen med
en til to elever fra gruppen, der sad ved siden af.



Katrinedals Skole

Fakta om skolen

Webadresse: www.katrinedal.kk.dk

Katrinedals Skole er 3-sporet. Antal klassetrin pa skolen: 10 (0. - 9. klasse).
Antal elever: 684

Antal lzerere: 55

Antal ledere: 3

Byggear: 1934
Arkitekt: Professor Kaj Gottlob.
Ombygning: 2000 af aula til paedagogisk center af KANT Arkitekter

Antal pc'er i alt: 123
Antal pc'er pr. elev: 0,18
Placering af undervisnings pc'er:

Klasselokalerne 0
Feelles naeromrader 12
Computerrum 0
Transportabel 75
Bibliotek 31
Andet 5

(Oplysninger om pc'er og deres placering pa skolen er fra
http://cis.emu.dk/public).

@vrigt edb-udstyr fx interaktive tavler: Skolen har én interaktive tavle i det
nyrenoverede fysiklokale.

Paedagogisk profil

Pa Katrinedals Skole laegges der vaegt pa tryghed, glaede, faellesskab og
leering, hvor der streebes efter en demokratisk laereproces.
Det tilstraebes,
— at hverdagen brydes af faglige og tveerfaglige emner og temaer
— at faglighed og kreativitet kompletterer hinanden
— at der pa skolen er et aktivt musikliv
— atderi arets Igb er mange kulturelle arrangementer
at teknologien anvendes som et naturligt hjselpemiddel i hverdagen.
(Kllde www.katrinedal.kk.dk)

Skolens bygninger

Katrinedals Skoles bygninger fremtreeder slidte, men ikke nedslidte. En om-
bygning, der blev afsluttet i 2000, gav nye gode funktioner og omrader, fx et
paedagogisk center, der fremtraeder indbydende og abent.

Skolebygningen er en stor firkantet murstensbygning med store vindues-
partier ud mod skolegarden, som man krydser, nar man skal ind gennem
hovedindgangen. Det er en typisk byskole med en asfalteret skolegard.
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Det paedagogiske center er skolens centrum bade rent fysisk og for det
liv, der udspiller sig pa skolen. | det paedagogiske center er der rum for
mange forskellige aktiviteter — bade aktiviteter for eleverne og laererne.

Klasseveerelserne er placeret pa etagerne over padagogisk center. Ved
ombygningen er der etableret balkoner pa hver etage. De star i direkte for-
bindelse med det paedagogiske center. | stueetagen er paedagogisk center
afgraenset med en glasvaeg ud til den side, hvor hovedtrappen er placeret.
Pa modsatte side af paedagogisk center er administrationen og nogle sma
kontorer placeret. Der er her ikke nogen glasveeg, men der er en abning
direkte fra peedagogisk center og ud til gangen, hvor kontorerne og admini-
strationen befinder sig.

Samtidig med, at paedagogisk center er meget abent, er der en lukket dar
ind til leererveerelset og de sméa kontorer pa modsatte side af paedagogisk
center.

Pa balkonerne over paedagogisk center, hvor der er placeret borde og
stole og skilleveegge til at understatte differentieret undervisning og gruppe-
arbejde, er der lukket ud til gangen med klasselokaler. Pladsen her bliver
primeert brugt i undervisningstimerne til projektarbejde. Dgrene ud til balko-
nerne skal vaere lukkede pga. brandsikkerhed, hvilket ggr stedet pa balko-
nerne afgraenset fra livet i og omkring klasselokalerne. Pa balkonerne er der
til gengaeld godt udsyn over hele paedagogisk center.

Umiddelbart kan balkonerne karakteriseres som et sted med en form for
modsat Panoptikon. (Kilde: Foucault: Overvagning og straf, 2002). Her har
barnene godt udsyn over resten af livet pa skolen, mens udsynet til balko-
nerne for andre end dem, der opholder sig her, er meget begraenset. Det er
saledes ikke muligt for andre end de begrn (eller voksne), der opholder sig pa
balkonerne, at felge med i de aktiviteter, der udspiller sig her.

It-profil

| dagligdagen péa skolen fungerer to leerere som it-vejledere. It-vejlederne
fungerer i udgangspunktet som vejledere for lzererne pa skolen, men vejle-
der ogsa mange elever.

Skolen rader over et internt netveerk til undervisningsbrug med permanent
internetadgang samt et administrativt netveerk. Skolen har et indskolings-
veerksted/it-lokale med 12 stationzere pc'er og et paedagogisk center, ligele-
des med ca. 30 stationaere pc'er. Ydermere er der et antal pc'er i specialcen-
teret, i specialklasserne samt i visse faglokaler.

Katrinedals Skole er af Undervisnings-ministeriet udnaevnt til ENIS skole
- ENIS star for 'netveerk af it-innovative skoler' - for en trearig periode (2005-
2007).

Skolen satser pa at optimere laeringsrummet for eleverne ved at opgrade-
re it-udstyret og holde det ved lige, sa det fungerer optimalt til gleede for
brugerne.

Det er muligt for lzererne at booke bade et klassesaet baerbare pc'er, at
booke sig ind i peedagogisk center, og saledes anvende de stationaere pc'er i
undervisningssammenhaeng, samt mulighed for at booke it-lokalet. Booknin-
gen foregar elektronisk.

Skolens eneste interaktive tavle er placeret i (det nyrenoverede) fysikloka-
le.

Karakteristiske eksempler pa brug af it i undervisning

Paedagogisk center fungerer bade som bibliotek, arbejdsrum, forberedelses-
lokale for lzerere samt til afslapning og hygge i rummets mere "blade" steder.



Der er opstillet ca. 30-35 stationzere pc'er i det paedagogiske center. De
er opstillet pad sma ger med hver 6 stationaere pc'er pa hver g. Desuden er
der opstillet 4 stationaere pc'er ved et langbord. Langbordet star placeret
inde under balkonerne, der ligesom danner et lille rum i det psedagogiske
centers ellers meget abne og store rum. Det lavere loft over pc'erne ved
langbordet danner en mere lukket og privat atmosfaere omkring dem, der
sidder og arbejder her.
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Til pc'erne, som opstillet i pasedagogisk center, har hver elev sit eget pass-
word til at kunne logge sig pa. Hver stationaer pc har netadgang og adgang
til intranettet pa skolen.

Bade elever og lzerere bruger og opholder sig i det paedagogiske center i
lgbet af skoledagen. Det betyder, at der er megen kommunikation mellem
elever og leerere. (Samtidig med, at laerernes tilstedeveerelse i peedagogisk
center, gar, at eleverne er under opsyn her, kan man samtidig forestille sig,
at der er en form for tryghed for bgrnene i at have leererne teet pa.) Udform-
ningen af paedagogisk center er altsa med til at skabe kommunikation mel-
lem elever og leerere.

Leererne fordeler sig primeert individuelt ved pc'erne i peedagogisk center,
og holder sig i den ene ende. Elever, der sidder i samme ende, fordeler sig
pa samme made som leererne - enkeltvis.

| den anden ende — der umiddelbart synes som leerer - frit omrade - spre-
der bgrnene sig i en stor gruppe omkring pc - gen med 6 stationaere pc'er. |
denne ende foregar der meget (mere) kommunikation og udveksling af viden
mellem eleverne. Laeringsmiljget her muligger altsa, at bernenes uformelle
leereprocesser, der ellers foregar uden for skolens rammer, bliver integreret i
skolens mere formelle leeringsmiljg. Selvom psedagogisk center spaender
over relativt f& kvadratmetre, synes pladsen ikke trang. Hgjden til loftet og de
abne balkoner ud til rummet far det paedagogiske center til at virke stort og
rummeligt. Samtidig indbyder rummet til mange forskellige aktiviteter for
bade leerere og elever. Indretningen med mange forskellige rum i rummet
ger anvendelsesspektret stort.
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Lyshgjskolen

Fakta om skolen

Lyshgjskolen (www.lyshoejskolen.kolding.dk) ligger i den nordgstlige del af
Kolding, hvor udbygningen af Drejenshalvgen har betydet en voldsom til-
gang af nye elever.

Antal elever: 950
Antal medarbejdere: 120

Placering af undervisnings pc'er:

Klasselokalerne 13
Feelles naeromrader 2
Computerrum 13
Transportabel 140
Bibliotek 2
Andet 7

Oplysninger om pc'erne og deres placering pa skolen (2007) er fra
http://cis.emu.dk/public).

Paedagogisk profil

Fra Lyshgjskolens kvalitetsrapport anno 2008 fremgar det, at skolens pae-
dagogiske strategi udvikler sig inden for tre udviklingsretninger:

Udviklingsben 1 — Det faglige niveau.

Lyshgjskolen prioriterer elevernes og laerernes faglige kompetencer hgit,
saledes at eleverne udvikler et hgijt fagligt niveau og personlige handlekom-
petencer, der kan danne et sikkert fundament for det naeste trin i deres ud-
dannelse. Derfor arbejdes der konstant med at udvikle nye metoder til at
hgjne det faglige udbytte, ligesom leererne lgbende sgges uddannet i linje-
uddannelse og efteruddannelse.

Udviklingsben 2 — Moderne teknologi.

Lyshgjskolen gnsker at udnytte den moderne teknologi i undervisningen til
gavn og gleede for bade lzerere og elever. Det er skolens opfattelse, at den
moderne teknologi ikke blot vil motivere eleverne i den daglige undervisning,
men ogsa kan medfgre et gget udbytte af undervisningen. Her teenkes spe-
cielt pa implementering af interaktive tavler i alle klasser pa skolen inden ar
2013 og brug af mobiltelefonen i undervisningen i 4. — 9. klasse.

Udviklingsben 3 — Den rummelige folkeskole.

Lyshgjskolen yder en stor indsats for elever med indleeringsvanskeligheder,
og gnsker i sa hgj grad som muligt at kunne tilgodese undervisningsbeho-
vene for elever, der er diagnosticerede som szerlige elever, og som fortsat
skal ga pa Lyshgjskolen, indtil et bedre undervisningstilbud kan gives. Des-
uden gnsker skolen i fremtiden at kunne blive bedre til at opdage seerlig
intelligente bgrn og tilbyde dem et passende og udfordrende undervisnings-
tilbud.

(Kilde:http://lwww.lyshoejskolen.kolding.dk)



IT - profil

Som nzevnt i den paedagogiske profil opfatter Lyshagjskolen den moderne
teknologi som en motivationsfaktor og som et middel til at skabe et stgrre
udbytte i undervisningen.

Skolen benytter i dag baerbare computere i den daglige undervisning.
Skolen har tradlgst netveerk, sa eleverne kan logge sig pa internettet rundt
omkring i klasselokalerne og pa gangen. Derudover har Lyshgjskolen formu-
leret en politik om anvendelse af mobiltelefoner.

Lyshgjskolen har fra skolearet 2008/09 tilladt, at eleverne fra 4. - 9. klasse
anvender mobiltelefonen i undervisningen. Det har afstedkommet et regel-
seet:

— Mobiltelefoner ma kun bruges i timerne efter aftale med lzereren.

— Brugen af mobiltelefon er for elevernes egen regning.

— Mobiltelefonen skal altid veere slukket eller sta pa lydigs.

— Brugen af optaget lyd, fotos og film ma kun bruges, som det er aftalt med
leereren.

— Alt det optagne er kun til skolebrug og ma ikke sendes til andre.

Anvendelse geelder kun fglgende faciliteter:
Kalender

Lektiebog

Tage notater

Ur/alarm

Stopur/nedteelling

Optage video

Tage billeder til projekter/at male efter/dokumentation, fotos af tavlen (bille-
der kan overfares til elevintra).

Optage lyd - indtale opleesning pa engelsk ex.
Lommeregner

Hgre musik/mp3 dog kun med headset.
Skrive SMS om lektie til sygemeldte.

Ordbog — dansk/engelsk

Bruge telefonen som USB - pen

Skolens bygninger

Skolen er i ét plan, opdelt i 6 omrader, hvor eleverne har klasselokaler i 4
aulaer, opdelt efter argangene. Herved oplever eleverne "en lille skole" i den
store skole. Skolen fungerer som 3-delt skole, hvor eleverne befinder sig
enten i afdelingen for 0. — 3.klasse, afdelingen for 4. — 6. klasse eller pa Lys-
hgj Nord, som er afdelingen for 7. — 9. Klasse. Vores studier er primeert rettet
mod overbygningen altsa den nye Lyshgj Nord.

Karakteristiske eksempler pa brug af it i undervisning

Lyshgj skolen har som én af seks skoler i Danmark deltaget i et projekt om
anvendelse af mobiltelefoner i undervisningen. | forsggsperioden anvendte
en niende klasse en mobiltelefonapplikation, eBag’en, som en digital porte-
folje i undervisningen. Mobiltelefonerne blev knyttet sammen med de inter-
aktive tavler, som skolen netop havde indkgbt til overbygningen, som ligger
péa Lyshgj Nord.

Det seerligt interessante ved koblingen mellem eBag anvendelsen og de
interaktive tavler var det hybride klasselokale, hvor eleverne via deres mobil-
telefoner kunne bidrage til undervisningen pa klassens interaktive tavle.
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Samtidig kunne laereren laegge forskelligt undervisningsmateriale i elevernes
digitale portefgljer som en del af tavleundervisningen.

Under forsggsperioden med eBag’en fik et laererteamet pa Lyshgj Nord et
seerdeles gode erfaringer med at integrere mobiltelefoni i den danske folke-
skole. Det er erfaringer, som bl.a. kom til udtryk ved, at eleverne og leererne
fortsatte med at anvende mobiltelefonerne i undervisningen, efter forsagspe-
rioden var afsluttet.



Maglegardsskolen

Fakta om skolen

Webadresse: www.maglegaard.gentofte-skoler.dk

Skolen er 4-sporet fra 0. til 9. klasse
Antal elever: 750
Antal Medarbejdere: 160

Byggear: 1909. Arkitekter: Professor og arkitekt Thejll og arkitekt T.A. Thjerry
Ombygning: 2002. Arkitekter: Holm og Grut Arkitekter.

Antal pc'er i alt: 238
Antal pc'er pr. elev: 0,34
Placering af undervisnings pc'erne:

Klasselokalerne 1
Feelles naeromrader 118
Computerrum 19
Transportabel 86
Bibliotek 14

(Oplysninger om pc'erne og deres placering pa skolen er fra
http://cis.emu.dk/public).

@vrigt edb-udstyr fx interaktive tavler: Skolen har interaktive tavler opsat
primeert pa feellesnaeromrader pa skolen.

Paedagogisk profil

Maglegardsskolen har deltaget i udviklingsprojektet SKUBS?, hvilket har fart til
en ombygning af samtlige af skolens rum, som har medvirket til en ny struk-
tur og organisering af undervisningen og arbejdsformen pa skolen. Der har
specielt veeret fokus pa at etablere rum for barnenes uformelle lzereproces-
ser pa skolen.

Den nye organisering indebaerer blandt andet etablering af feellesrum
(hjemomrader) med en base for hver klasse i stedet for det traditionelle klas-
selokale. Fysisk er basen mindre end det gamle klasselokale, men det store
feellesrum, der deles med to andre klasser, kompenserer for den mindre
plads i basen og giver rent fysisk det enkelte barn mere indenders plads at
bevaege sig pa.

Gennem en raekke ar har skolen arbejdet med udviklingen af et nyt lee-
ringssyn. Undervisningen er blevet mere rettet mod den enkelte elev, og
differentiering er nu et grundelement i undervisningen. Dette har resulteret i
et opgar med den traditionelle klasseundervisning og et opggr med et tradi-
tionelt lzeringssyn.

Skolen er i dag en fleksibel skole, hvor de enkelte selvstyrende laererte-
ams arbejder med en barnegruppe, som bestar af 3 klasser i en lodret struk-
tur. Skolen er fasedelt, sa bernene bevaeger sig gennem 4 faser i skolefor-
lgbet: Bgrnehaveklasse, 1. - 3. klasse, 4. — 6. klasse og 7. — 9. klasse. Lee-

8 www.skub.dk
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rerteamet er i princippet en autonom enhed, som arbejder uafhaengigt inden
for skolens gvrige organisation.

Udgangspunktet for laeringsopfattelsen pa skolen er, at bern er forskellige
og leerer forskelligt. Praksis skal veere organiseret, sa der foregar en hen-
sigtsmeessig leereproces for det enkelte barn. Det betyder, at undervisningen
generelt bliver mindre lzererstyret, og at barnene kommer mere pa banen i
forbindelse med planlaegning og gennemfgrelse af undervisningen.

| det paedagogiske miljg forsgges det at integrere bade den formelle og
den uformelle lzering, saledes at de uformelle laeringsformer, der ellers fore-
gar uden for skolens rammer, ogséa implementeres i miljget pa skolen.
Laererne har fokus pa bgrns kompetencer, pa barn som ressourcepersoner
og som baerere og som formidlere af viden. Det betyder et skift i elev-laerer
relationen fra at kunne karakteriseres som udelukkende horisontal til at vaere
mere vertikal. Leererteamet og den enkelte leerer vejleder bgrnene, séledes,
at det er de voksne, der szetter rammen for aktiviteterne, og leererne og bar-
nene samarbejder om at udfylde dem.?

Skolens bygninger

Ved ombygningen har det gennemgaende princip veeret at gere de eeldre
undervisningsmiljger til moderne fremtidige leeringsmiljger med fleksible
rammer for de daglige aktiviteter. Ombygningerne er foretaget som pilotpro-
jekt i kommunens store skoleudbygningsprojekt SKUB.

Skolen er en pavillonskole og rader over 7 stgrre bygninger:

Hovedbygningen ligger mod gst, medie- og administrationsbygningen
mod vest, en pavillon og en ny idraetshal mod nord, og et musikhus og et
indskolingshus mod syd.

| princippet er skolen opdelt, sa de mindre bgrn er i skolens sydlige omra-
de og de mellemste og de aldste aldersklasser er mod nord og @st.

Skolen bestar i dag af 9 stgrre hjemomrader og 5 fagcentre. Skolens
kontor og skolevejledning er placeret i den tidligere idraetsbygning mod vest,
hvor et starre mediecenter og bibliotek ogsa er placeret. Der er endvidere
indrettet en faellessal til projektfremlaeggelser og workshops, spise-
sal/leererveaerelse samt it center og specialcenter. Et musikhus er ogsa blevet
opfart.

NORDPAVILLON []
VESTFL@J 5> 4 HOVEDBYGNING

DA

SYDPAVILLON I
[‘Z] VILLA

2NN
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o www.maglegaard.gentofte-skoler.dk



| skolens faellesrum er der opsat stationzere pc'er, baerbare pc'er og interak-
tive tavler. Det har skabt nye laeringsfaellesskaber og leeringshierarkier
blandt bernene. Saledes bidrager integrering af it i de fysiske rammer og ny
indretning af fzellesrum til aget uformel Izering blandt barnene pa skolen.™

It-profil

Skolen har i to ar veeret gennem ITMF projekter (It & Medier i folkeskolen/
Undervisningsministeriet). Det betyder, at der nu findes it-udstyr i alle faelles-
rum/hjemomrader, der kan understgtte laeringen og padagogikken pa sko-
len. Leerere og bgrn har faet grundlaeggende kendskab til it-vaerktgjer og
medier i bred betydning.

Af nye it - og medieveerktgjer har skolen anskaffet digitalkameraer, digital
video, projektor, scanner, baerbare pc'er og interaktive tavler.

Skolens mal er, at personale og barn i lseringsmiljgerne i dag og fremover
anvender it og medier som et naturligt veerktgj i den daglige undervisning og
som et naturligt fundament for bgrns lzeringspraktikker i skolen.

Integrationen af it i skolens fysiske rammer og i undervisningen pa skolen
giver mulighed for at udvikle nye laeringsformer. It giver mulighed for at im-
plementere uformelle lzeringsformer — leering, der ikke er direkte intenderet
og ikke er resultatet af et fast tilrettelagt undervisningsforlgb. Det er aktivite-
ter som fx pc-spil og chat, der finder sted for at kunne laere noget andet.

Leeringsnetvaerker er den form for uformel leering, der opstar, nar barn
opbygger en viden om, hvem der ved hvad, og treekker pa dette netveerk.
Netveerket bestar ofte af personer, der ikke er fysisk til stede, men som kon-
taktes via mobiltelefon eller internettet. Laeringshierarkier ses i barns fritid, i
frikvarteret og pa biblioteket, hvor bgrn lserer ved at observere hinanden."
Denne lzeringsform kan karakteriseres som en form for sidemandslaering.
Leeringsfeellesskaber findes i skoler i forbindelse med projektarbejde. Igen-
nem vidensdeling og samarbejde opbygges et forstaelses- og vidensfzelles-
skab, som farer til laering."

Karakteristiske eksempler pa brug af it i undervisning

Pa Maglegardsskolen har laerere og elever i hgjere grad faet "indgvet" en
projektorienteret og differentieret undervisningsform — der ogsa "passer" til
de fysiske rammer: lille klasselokale og sterre feellesarealer.

It-faciliteterne er integrerede i faellesarealerne — nogle steder med en
interaktiv tavle. Og i samtlige faellesrum er der stationzere pc'er. | nogle af
feellesarealerne er de placeret enkeltvist forskellige steder i rummet, i andre
feellesrum er de placeret i et dertil indrettet it-hjgrne, hvor flere stationzere
pc'er er opsat pa en reekke ved et vinduesparti.

Flere steder - pa feellesarealerne og i baserne - sas barn, der sad enkelt-
vist med en baerbar pc — bade i undervisningssammenhaeng og i pauserne.
I undervisningen fordeler bgrnene sig primeert enkeltvist ved en baerbar eller
en stationeer pc, eller i mindre grupper pa mellem to og fire — her enten ved
en beaerbar pc eller ved de opstillede stationzere pc'er. Men under observati-
onerne i de forskellige afsnit udmaerkede et af skolens indskolingsafsnit sig
specielt i forhold til andre steder pa skolen.

1% Fra samtale med viceskoleinspektar Peter Vinkel
M Birgitte Holm Sgrensen: Medier og it — leeringspotentialer, 2005
12 www.pil.gentofteskoler.dk/Infoweb/Indhold/Partnerskaber
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| indskolingsafdelingen er der opsat en interaktiv tavle med en sofa foran.
Dette synes umiddelbart som en meget simpel opstilling og ikke som noget
specielt originalt. Men efter at have set anvendelsen af dette rum, synes det
et vellykket sted for it-integration i organisering af undervisning og rum.
Stedet med den interaktive tavle og sofaen afgraenses af en reol, der sam-
men med sofaen danner et intimt og hyggeligt rum. Her udfgres primaert
partreening ved den interaktive tavle. Den ene elev star oppe ved tavlen og
laser opgaven, mens den anden sidder i sofaen og kun méa bryde ind, hvis
eleven ved tavlen gar i sta. Stavespillet, der blev spillet under vores observa-
tioner, kan spilles af eleverne selv, uden at det er ngdvendigt at lzereren er til
stede.

Opsaetningen af den interaktive tavle med sofaen foran giver eleverne
mulighed for at udfere leeringsaktiviteter i gruppearbejde eller parvist. | sofa-
en er der mulighed for, at der kan sidde flere bagrn og veere med i leeringsak-
tiviteterne ved den interaktive tavle. Ligeledes gar stedets abne karakter ud
mod resten af feellesrummet — selvom stedet synes meget intimt og afgreen-
set, nar man befinder sig i sofaen eller foran tavlen — at der faktisk er mange
elever (og leerere) der kan falge med i laeringsaktiviteterne, der udspiller sig
her. Denne abenhed kan have mange laeringsmaessige fordele for eleverne
— de elever der ikke er aktive deltagere ved tavlen og i sofaen har mulighed
for i periferien at fglge med i leeringsaktiviteten ved den interaktive tavle og
har derved mulighed for at overvage et stavespil, de selv har haft sveert ved
at gennemfare.

Skiftene mellem at vaere den, der er "pa" oppe ved tavlen, og veere den,
der ser pa og overvager den andens aktivitet, giver en god balance i lae-
ringsaktiviteterne ved den interaktive tavle. Der sker naturlige skift i leerings-
formerne for den enkelte elev, der selvstaendigt kan mangvrere rundt i det
virtuelle univers, samtidig med at eleven har mulighed for hurtigt at skifte
plads med den "passive" aktgr i sofaen.

Stedets abne karakter ger at overvagningen — tilsigtet eller ej — fra leere-
ren er uundgaeligt. Det skal bemeerkes, at dette ikke behgver at vaere en
negativ eller hemmende overvagning i forhold til elevernes lzeringsaktivite-
ter ved den interaktive tavle. Men overvagningen kan i lige sa hgj grad med-
virke til, at bestemte leeringsaktiviteter bliver gennemfgrt blandt andet fordi,
leereren har mulighed for at vaere behjaelpelig pa tiltreengte tidspunkter.

Elevernes anvendelse af den interaktive tavle — observerede vi — var ho-
vedsageligt leererstyret. Det var leereren, der teendte for den interaktive tavle,



séledes at eleverne havde mulighed for at bruge den. Elevernes mulighed
for impulsivt at bruge tavlen er derved begraenset.

Skiftene i undervisningen mellem it-understattet undervisning og anden
undervisning var under vores observationer primeert styret af eleverne selv.
Opdelingen mellem de to former for undervisning: it-understgttet og anden
undervisning er mere flydende — set i forhold til eksempelvis Absalonskolen,
hvor skiftene er meget tydelige og primeert styret af leereren.
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Mgllevangskolen

Fakta om skolen

Mgllevangskolen (www.moellevang-skole.dk) i Arhus blev officielt indviet i
1951 som et klassisk symmetrisk anlaeg med tre flgje. Som fglge af en brand
pa skolen i 2003 fulgte en renovering af 5.000 m* samt en nybygning pa
yderligere 3.000m”. | dag fremstar Mgllevangskolen som en lys og gran
byskole, hvor bygningerne afspejler skolens paedagogiske principper. De tre
torve i henholdsvis indskolingen, mellemtrinnet og i overbygningen bidrager
til at opfylde skolens paedagogiske visioner om de tre sma skoler (de tre trin)
i den store skole. Tilbygningen af "vaeksthus", som rummer skolens Pzeda-
gogiske Service Center, er taenkt som en samlende agora for alle elever pa
tveers af trinopdelingen.

| forbindelse med renoveringen af Mgllevangskolen blev der etableret et
12 kvadratmeter stort interaktivt gulv, som skolen anvender til at forfalge
kinzestetiske leereprocesser i undervisningen. Det interaktive gulv er det
farste af sin slags i verden og har derfor skabt stor opmaerksomhed inden for
skoleforskning nationalt som internationalt.

Opfort: 1951

Bygherre: Arhus kommune

Arkitekt: Alfred Mogensen og H. Salling-Mortensen /(Arkitema)
Landskabsarkitekt: Alfred Mogensen og H. Salling-Mortensen
Ombygning: 2006

Arkitekter: Arkitema

Antal elever: 540

Antal elever i centerafdelingen: 40
Antal leerere: 61

Antal leerere i centerafdelingen: 21

<%

Skolens nye torverum

Paedagogisk profil

Mgllevangskolen er en trinopdelt skole, hvilket afspejles i den fysiske og orga-
nisatoriske ressourcedeling. Skolen fysiske rammer er trinopdelt og leererne
underviser kun pa et trin. Ud over de tre trin (indskoling, mellemtrin og udsko-
ling) rummer Mgllevangskolen en distriktsskole og en centerafdeling.

Arhus Kommunes skolepolitik "Alle tiders Folkeskole for alle tiders bagrn”
har udmeantet sig i 10 saerlige indsatsomrader, som kommunens skoler har
skullet arbejde med i perioden 2004-2008. De ti indsatsomrader er:

— Fysiske rammer

— Organisationsudvikling

— Rummelighed

— Kvalitetsudvikling og dokumentation

— De personlige, faglige og sociale kompetencer
— Det naturvidenskabelige omrade



Skole/hjemsamarbejdet
Internationalisering og integration
Indskoling

Udskoling

Den samlede udmgntning af de ti indsatsomrader pa Mgallevangskolen er
veldokumenteret og evalueret i Mgllevangskolens skolebeskrivelse, som kan
hentes pa skolens hjemmeside (www.moellevang-skole.dk).

Det fysiske rum har i forbindelse med renoveringen af Mgllevangskolen i
2005 veeret et naturligt indsatsomrade. Hele skolen er moderniseret og ind-
skolingsflajen (Jstflajen), skolens paedagogiske servicecenter og faglokaler
til naturvidenskab og de praktisk-musiske fag er nyopferte. De nye rammer
giver i henhold til skolens egen - evaluering gode rammer for savel traditio-
nel klasseundervisning og gruppe- og holdundervisning, samling af argange,
trin og hele skolen.

Mellemklassetrinnet har i forbindelse med indsatsomradet naturvidenskab
en seerlige opgave i skolearet 2007/2008 med at indrette feellesarealet om-
kring Vidensbrgnden som et lzeringsmiljg med udfordringer for de mange
leeringsstile. En evaluering af denne satsning er endnu ikke foretaget.

It-profil

Mgllevangskolens har pa 0.46 pc'er pr. elev (cis.emu.dk). Af skolens i alt 246
pc'er har 98 % internetadgang. Skolen rader desuden over 16 interaktive
tavler, 5 digitalkameraer, 6 digitale videokameraer, og 3 projektorer. Mglle-
vangskolen er med i Arhus Kommunes pilot-projekt om brugen af it - base-
rede stattevaerktgjer i undervisningen. Otte elever med specifikke laese - og
skrivevanskeligheder har faet stillet beerbar pc'er med tilbeher til radighed —
sakaldte it-rygseekke (http://www.mikrov.dk).

Som en del-satsning indenfor det naturvidenskabelige fagomrade spiller
anvendelse af it en stor rolle pa Mgllevangskolen. It indgar som en naturlig
del af undervisningen pa alle trin pa Mgllevangskolen fra indskoling til af-
gangsklasserne. En stor del af skolens paedagogiske personale har supple-
rende uddannelse indenfor it. Mgllevangskolen har netop feerdiguddannet en
paedagogisk it-vejleder, som har det paedagogiske ansvar for skolens it an-
vendelse. Skolens padagogiske servicecenter tilbyder supplerende under-
visningsforlgb for elever i indskoling/mellemtrin, hvor barnene i mindre grup-
per dygtigger sig i at s@ge, vurdere og formidle i digitale teknologier.

Skolens bygninger

Skolens bygninger er efter faerdiggarelsen af renoveringen i 2006 opdelt i tre
sma skoler, som afspejler skolens trindeling. Visionen er en struktur, der er
sammenlignelig med byens; Hvert af de tre trin udger et selvsteendigt kvarter
med torve. Hvert torv er teenkt som trinnets faelles madested.
(www2.moellevang-skole.dk/byggeri/vinder.htm). | skolens centrum ligger
feellesfaciliteterne og det paedagogiske servicecenter som det samlende
mgdested. Pa den centrale del er der koblet et vaeksthus i tre etager, sko-
lens peedagogiske center, der skyder sig ud i skolegardens rum med yderli-
gere 2 bygninger, som indeholdende naturfagslokaler og lokaler til praktisk-
musiske fag. Uderum pa Mgllevangskolen er disponeret ud fra gnsket om at
styrke identiteten som den grenne byskole. P4 Mgllevangskolen kan elever-
ne hygge sig pa de store grgnne plaener til at Iabe langt og steerkt, og sma
afskeermede arealer er gode til at bygge huler og lave bal. Der er adgang til
udearealer fra hovedbygningen og fra de to torve i Jstflgjen og Vestflgjen.
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Karakteristiske eksempler pa brug af it i undervisning

Seerligt interessant er Mgllevangskolens interaktive gulv, som i daglig tale
kaldes Vidensbrgnden. Vidensbrgnden er et supplement til elevernes stille-
siddende arbejde foran pc'en eller ved bordet | klasselokalet. Pa gulvet er
pc'en erstattet af en 12 kvadratmeter stor skeerm nedsaenket i gulvet med en
nyudviklet brugergreenseflade. Ved at bruge fgdder og haender som mus
"klikker” eleverne pa skaermen og lgser pa den made forskellige opgaver i
samarbejde med andre elever, som deltager i spilomgivelsen. Vidensbrgn-
den har desuden et web-baseret program, som ger det muligt for leerere og
elever at udvikle nye spil til Vidensbrgnden. Vidensbrgnden er placeret i
Vestflgjen pa skolens mellemklassetrin. Det er primeert elever fra 5. til 8.
Klasse, som anvender brgnden i undervisningen og i frikvartererne.| skole-
aret 2007/2008 har Mgllevangskolen sat sig som mal at styrke it anvendelse
i undervisningen ved at bruge Vidensbrgnden. Mgllevangskolen gnsker at
understatte en mangestrenget, motiverende og aktiverende differentieret
undervisning gennem it understgttelse. | ferste omgang vil skolen anvende
Vidensbrgnden og det omliggende feellesareal til at udforske mulighederne i
kinaestetisk lzering. Mgllevangskolen star ikke alene med denne interesse for
den kinaestetiske leering. Skolen er en del af et Comeniusprojekt kaldet 'P3’
(powerfull environments, positive approach, pupils potentials). Sammen med
tre andre europeeiske skoler, der arbejder med avanceret it i undervisningen,
har skolen bl.a. etableret et fokus pa it understattelse af den kineestetiske
leering i undervisningen. De gvrige P3 skoler er beliggende i Cornwall, UK,
Tjekkiet og i Riensburg Tyskland. Projektet er netop blevet forlaenget i tre ar
og beskrives i Mgllevangskolens skoleplaner som seerligt givende for sko-
lens naturvidenskabelige indsatsomrader.




Sendervangskolen Hammel

Fakta om skolen

Sendervangskolen (www.soendervangskolen-hammel.dk) er opbygget som
en klyngeskole med 3-7 klasser i hver klynge. Centralt i hver klynge er et
torveareal, som klasserne kan inddrage i undervisningen efter behov. Sgn-
dervangskolen er en af landets EINIS skoler med en meget lang erfaring for
anvendelse af it understattet undervisning. Specielt i indskolingen og pa
mellemklassetrinnet har Sgndervangskolen en massiv pc anvendelse, men
ogsa anvendelse af digitalkameraer, smartboards, webcams, Lego
Mindstorms og digitale videokameraer indgéar i den digitale veerktgjspalette,
som skolen inddrager i undervisningen.

Skolens elevtal: 711 elever.

Skolens leererantal: 54

Antal klassetrin pa skolen: 0. - 9. Klasse
Antal spor pa skolen: 3 - 4 spor

Paedagogisk profil

Leesefaerdigheden skal prioriteres hgit for at give eleverne det bedst mulige
grundlag for den gvrige indleering.

Den kreative undervisning i alle fag skal veere et kendetegn for skolen for
at fremme elevernes skabende evner og muligheder for handling.

Respekt for mennesker og ting.

“Respekt for andre” er en af Sendervangskolens veerdier, som der her-
med seettes ekstra fokus pa, for bl.a. at imgdekomme et mere interkulturelt
samfund og skole.

Begynderundervisning er det tidspunkt, hvor bgrn er mest modtagelige for
undervisning.

It-profil

Antal elever pr. nyere pc (pc'en er under fem ar og med internetopkobling):
20,5
Antal elever pr. interaktiv tavle: 46

Skolens bygninger

Sendervangskolen er en klyngeskole med 3 - 7 klasser i hver bygning og
med et stort klyngerum i midten af hver klynge. SFO - lokaler ligger i de 2
klynger, hvor 0. — 2. klasse undervises, sa her er der mulighed for at bruge
disse lokaler til undervisning. Hver klynge er pa en made en lille skole med
elever i samme aldersgruppe. Der er egen idraetshal og sal med moderne
faciliteter samt udendgrsarealer med mange spaendende tilbud. Det gamle
bibliotek er blevet ombygget til et attraktivt og moderne paedagogisk service-
center, hvor alle former for oplysninger kan findes. Skolens "Forsamlings-
hus” er en lille biograf med 46 biografstole samt fastinstalleret dvd.
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De gamle Vglund skolemgbler indkgbt i 1976 bruges stadigveek fra 1. — 5.
klasse. Disse er dog tillempet med skamler og kiler for at tilpasse dem ele-
verne. Backupmgbler er indkgbt til resten af skolen siden 1996. Disse mgb-
ler kan indstilles pa alle mulige mader.

Pa alle it-arbejdspladser for elever er der polstrede skamler, der kan dreje
360 grader.

A Lokale med IWB

B: Lokale med IWB+bordde+pe langs veeg
C: Abent ikt-veerksted
D:Robolaboratorium

E:IKT-lokale

SKOLEARET 2007 - 2008

KLASSEPLACERING:

SONDERVANGSKOLEN HANS

Karakteristiske eksempler pa brug af it i undervisning

Denne skole er udvalgt som case, fordi den er meget langt i integration og
udnyttelse af it i traditionel klasserumsundervisning. Desuden er skolen en
del af det europzeiske ENIS samarbejde (European Network of Innovative
Schools: http://enis.emu.dk/enis/enisskole.do?id=57).

Klasserummet er indrettet med stationaere pc - arbejdspladser langs klas-
sens veegge. En interaktiv tavle er samlingspunkt for Izererinstruktion, feelles
gennemgang og diskussioner.




Utterslev Skole

Fakta om skolen

Webadresse: www.utterslevskole.dk

Antal elever: 435
Antal Medarbejdere: 34

Skolen er 2-sporet fra 0. til 7. klasse
Antal klassetrin pa skolen: 8 (0. - 7. klasse). Skolen vil i Igbet af de nzeste ar
udvides til ogsa at have 8. og 9. klasser.

Byggear: 2002
Arkitekter: KHR AS Arkitekter

Antal pc'eri alt: 144
Antal pc'er pr. elev: 0,33
Placering af undervisningspc'erne:

Klasselokalerne 16
Feelles neeromrader 42
Computerrum 0

Transportabel 60
Bibliotek 26

(Oplysninger om pc'er og deres placering pa skolen er fra
http://cis.emu.dk/public).

@vrigt edb-udstyr fx interaktive tavler: Skolen har interaktive tavler opsat i
flere klasselokaler pa skolen samt et pa biblioteket.

Paedagogisk profil

Utterslev Skole har en naturvidenskabelig profil, hvor barnene kan udforske
og eksperimentere - bade inde og ude. Der laegges vaegt pa, at bgrnene kan
udtrykke sig pa mange forskellige mader - gennem leg, musik, kunst og an-
derledes former for leering.

Pa skolen laegges der op til, at det vigtigste i den praktiserede paedagogik
er, at bgrnene laerer at teenke selv uanset deres intellektuelle forudsaetnin-
ger. De skal lzere at reflektere over egen laering i feellesskab med andre.

Utterslev Skole har som mal at tilbyde bagrnene et optimalt lzeringsmiljg.
Skolens lzeringsmiljg fremmer erkendelsen og udviklingen af bernenes po-
tentialer ud fra et helhedssyn. Barnene skal opleve helhed og sammenhaeng
i hverdagen, tryghed samt tid og rum til fordybelse i savel det faglige som i
samveeret med andre mennesker. Organiseringen af undervisningen er flek-
sibel. | nogle perioder arbejder flere klasser sammen, og i andre perioder
bliver alle elever i en afdeling delt op efter niveau, delt i grupper pa tvaers
eller lign. Som udgangspunkt tilrettelaegges undervisningen, sa eleven og
aktiviteten er i centrum.

Undervisningen har som udgangspunkt projektorienterede arbejdsformer,
eksperimenterende, udfordrende og undersggende.
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Skolens bygninger

Skolen er opbygget af syv "huse’. De tre af husene er bgrnenes basishuse,
der er inddelt i aldersgrupper. Basishusene er bygget op om hver sit feelles
multirum/faellesrum, der skal fungere som skolens og fritidsordningernes
centrum med faellesaktiviteter som f.eks. teater i multirummet eller madlav-
ning i multirummets abne kekken. Omkring multirummet er der hyggekroge
og basisrum, der alle har direkte adgang til udearealet.

Skolens andre huse rummer blandt andet idraetshal, paedagogisk center,
administration, et praktisk-musisk omrade med atelier, vaerksteder, musik-
og teatersal, tumlesal og et skoletorv.

BYGNING 2 - MELLEMTRIN

En stor del af klasselokalerne i basishusene ligger i direkte og aben forbin-
delse til feellesarealet. Desuden er der mellem nogle af klasselokalerne et
"ekstra" rum som begge af de opstadende klasselokaler har adgang til. Det-
te gar, at begge klasser har muligheden for at udvide deres klasselokale sa
der bliver dobbelt s& meget plads. Mellemrummet er stadig et afgraenset rum
- selvom det ligger i direkte forbindelse til faellesrummet — virker det som et
rum i rummet.

| nogle af mellemrummene er der opsat et par stationaere pc'er ved nogle
borde — enten to eller tre ved siden af hinanden op langs en veeg - og en
interaktiv tavle. Ellers er der typisk ikke placeret andre mabler, hvilket giver
en fornemmelse af, at der er god plads. Samtidig laegger rummet ikke op til
en bestemt anvendelse. Her kan der forega mange forskellige aktiviteter —
bade it-understattende og andre aktiviteter.



STLERAN

Det paedagogiske servicecenter er rummeligt og er placeret centralt pa sko-
len. Det er et center, der rummer alle skolens undervisningsmidler og mange
former for aktiviteter.

Fra skolens side er det psedagogiske servicecenter teenk som et dyna-
misk center, der samler og praeger skolens kultur, og et sted der inspirerer
og opmuntrer til samarbejde, padagogisk udvikling og debat. Centeret an-
ses af skolen som omdrejningspunkt for koordinering af undervisningsplan-
leegning leererne imellem, og som bade en voksen- og bgrnearbejdsplads.
Det er en arbejdsplads, hvor der er plads til den enkeltes fordybelse samt
steder for mindre grupper, hele klasser og starre forsamlinger, der alle har
mulighed for at samarbejde i grupper.

Centeret er stedet med informationsbaerende medier — alle former for
bager, pc'er, printere, telefon, tv, radio, fax, video, film.

| peedagogisk servicecenter er der placeret stationeere pc'er og baerbare
pc'er til udlan, multimedieudstyr — video/edb-kanon, scanner, kopimaskine
og et layoutbord.

It-profil

Det paedagogiske grundlag for Utterslev Skole er, at skolen skal vaere med
forrest fremme i udviklingen i brug af og integration af it.

| det paedagogiske servicecenter er det meningen, at de opstillede ger
med stationaere pc'er kan anvendes til bade spontane og planlagte aktivite-
ter. Samtlige af skolens pc'er er koblet til skolens lokalnet, saledes at der,
uanset hvilken pc, der arbejdes pa, altid er adgang til elevens eget bibliotek
og en lang reekke feelles programmer og faciliteter. Endvidere er lokalnettet
via det kommunale net koblet til Sektornet og Internet, saledes at der fra
samtlige arbejdspladser kan kommunikeres ud af huset samt foretages in-
formationssegning ud over skolens rammer.

Der er integreret it i basisomraderne i de forskellige afdelinger, i de faglige
omrader og laerernes lokaler, hvor der er indrettet et antal it-arbejdspladser.
Princippet bag denne indretning er, at det skal veere nemt at komme til en pc
lige meget, hvor man arbejder pa skolen, og hvad man arbejder med.

Skolens politik er at it er en vigtig del af barns hverdag, og derfor er det
vigtigt at barnene lzerer at bruge pc'en pa en hensigtsmaessig made og at fa
nogle gode it-vaner.

Pa skolen deler cirka syv klasser ét feellesrum. Der er integreret it forskel-
lige steder pa feellesarealerne og i klasserne og i mellemrum mellem klas-
serne. Dette giver bade barn og voksne mulighed for at bruge pc’er pa for-
skellige mader og it kan derved pa en naturlig made inddrages i de (lee-
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rings)aktiviteter, der udspiller sig blandt eleverne — bade i undervisningen og
i pauserne. Pc’erne er naermest over der hele pa skolen, hvilket bade med-
virker til god tilgaengelighed til it og gode muligheder for at anvende it som
en integreret del af undervisningen og som en naturlig del af livet pa skolen
som sadan.

Karakteristiske eksempler pa brug af it i undervisning

Basishusene er bygget op om hvert sit faelles multirum/feellesrum. Pc'erne er
placeret som beskrevet ovenfor spredt ud i alle skolens forskellige rum. Og
skolen rader over relativt meget it-udstyr. Der er opsat interaktive tavler i
flere klasselokaler.

Feellesrummet indeholder mange sma nicheomrader med stationzere
pc'er opstillet to og to eller fire langs en vaeg. Denne indretning giver elever-
ne gode muligheder for bade at fordele sig individuelt og i grupper ved pc'er-
ne.

| et leeringsperspektiv kan man videre tilfgje, at rummet understatter vi-
densdeling samt bade individuelle og feelles laeringsaktiviteter og den pro-
jektorienterede og gruppeorienterede undervisning.

Laereren i 3. klasse forteeller, at det er et stort problem, at skolen far it
support udefra. Det er folk udenfor skolen, der opseetter nye pc'er, og nar
der er tekniske problemer, er det ogséa udefra, at skolen skal hente hjzelp.
Dette gor, at tekniske problemer, som ellers ikke er specielt tidskreevende,
pa grund af langdistance supporten tager tid. Eksempelvis er det et stort
problem, nar netveerk gar ned i en bygning. Sa er det ikke muligt at benytte
det interne netvaerk eller nettet, hvor mange af de undervisningsprogram-
mer, som anvendes i undervisningen, ligger.
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P skolerne er der stor interesse for at aendre skolernes
fysiske ramme og indretning, s& flere forskellige under-
visnings- og samarbejdsformer tilgodeses. Tilsvarende
er der stor interesse for at integrere it i undervisningen,
s& it bliver et veerktgj, som eleverne helt naturligt udnyt-
ter i deres laereprocesser.

Malet med rapporten at skabe mere viden om, hvordan
koblingen mellem skolens fysiske rum og it kan under-
stette undervisningen. Der redeggres for fem eksempla-
riske hybride leeringsrum, der demonstrerer, hvordan it
og bygninger kan spille sammen pa en hensigtsmeessig
made i forhold til undervisningen.
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