Musikkens og lydens eestetik

— Et samspil mellem humaniora, teknologi og musikalsk
praksis

Forskningsleder Cynthia M. Grund

Forskere i programmet

Jens Arnspang, Medialogi, AAUE® (forskning i genkendelse af eks-
pressive stile i musikudevelse)

Tony Brooks, Medialogi, AAUE (forskning i veerktej for handikap-
pede og musikere i VR>)

Jan Ciger, Medialogi, AAUE (forskning i veerktej for handicappede
og musikere i VR)

Mogens Christensen, VMK (forskning i genkendelse af ekspressive
stile i musikudevelse)

Jakob Christensen-Dalsgaard, Biologisk Institut (forskning i det biolo-
giske grundlag for musik og emotion)

Soren R. Frimodt-Moller, JIMM® (forskning i kompositionen og dens
rolle i musikensemblet; musik og betydning)

Lars Graugaard, AAUE (forskning i musikakkompagnement gennem
en akkompagnater i VR)

Cynthia M. Grund (forskning i vekselvirkningen mellem traditionelle
humanistiske metoder og it-inspirerede metoder inden for mu-
sikeestetik; musik og betydning)

Bruno Herbelin, Medialogi, AAUE (forskning i berns og handikappedes
vidensskabelse gennem VR-stottet musikindleering)

Kristoffer Jensen, Medialogi, AAUE (forskning i genkendelse af eks-
pressive stile i musikudevelse og musikakkompagnement gen-
nem en akkompagnater i VR)

53. Aalborg Universitet Esbjerg.

54. Virtual Reality.

55.  Vestjysk Musikkonservatorium.

56. The Journal of Music and Meaning.
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Axel Momme, VMK (forskning i musikformidling og genkendelse af
ekspressive stile i musikudevelse)

Daniel Ortiz-Arroyo, Medialogi, AAUE (forskning i genkendelse af
ekspressive stile i musikudevelse)

Eva Petersson, Medialogi, AAUE (forskning i berns og handikappedes
vidensskabelse gennem VR-stottet musikindleering)

Niklas Saers, VMK og AAUE (forskning i genkendelse af ekspressive
stile i musikudevelse)

Lars Ole Sauerberg, ILKM¥, SDU (forskning i intermedialitet)

Hans Sydow, VMK (forskning i musikformidling)

Fredrik Seegdrd, VMK (forskning i musikformidling)

Tere Vadén, Hypermedia laboratory, University of Tampere, Finland
(forskning i analyse og implementering af praksisbaseret forsk-
ning)

Mission, vision og mal
Oprindeligt var aestetik en filosofisk disciplin, som beskeeftigede
sig med sporgsmdl om menneskelig perception og dermed men-
neskets oplevelser i bred erkendelsesteoretisk forstand. Med tiden
blev aestetik en mere malrettet beskeeftigelse med kunstobjekter, og
vores oplevelser af dem. Musik var et af de omrader, hvor mange
sporgsmal, som sd ud til at veere af udpreeget spekulativ karakter,
blev stillet. Nu befinder vi os i en epoke, hvor der findes mulighed
for et samspil mellem humanistisk, teknologisk og udevelsesbaseret
forskning, der rummer en empirisk tilgang til disse sporgsmal. Fx
tilbyder it-teknologien os meget omfattende metoder til modellering
af lyd, musik, akustiske forhold og musikinstrumenter. Omvendt
er det vigtigt at pdpege, at traditionelle problemstillinger inden for
aestetik og filosofi kan give vigtig inspiration til anvendelse og vide-
reudvikling af disse teknikker. Blandt disse problemstillinger er:

— Forholdet mellem musik og verbalsprog.

— Forholdet mellem musik og felelser.

— Det musikalske varks ontologiske status.
Vor tid rummer desuden problemstillinger omkring;:

— Forstdelsen af de mentale processer hos udevende musi-

kere.

57. Institut for Litteratur, Kultur og Medier, SDU.
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— En dybere forstdelse af menneskelig interaktion i feellesskaber
(eller blot to mennesker imellem) generelt ud fra undersogel-
ser af musikensembler.

— Maden, hvorpa agenter opfatter lyde som meningsfulde eller
repreaesenterende, selv nar lydene herer ind under, hvad man
normalt kalder “stoj’.

— Hvilken indflydelse den allestedsneervaerende tilgeengelighed
af hele verdens musik on demand har pa lokal sdvel som
global kultur.

Programmet Musikkens og lydens eestetik ensker at kaste nyt lys
over disse spergsmal ved at betragte musik ud fra informations- og
kommunikationsperspektiver. Dette sker under stadig hensyntagen
til og med hjeelp fra (1) veerktojer, der er under hastig udvikling in-
den for informationsteknologi, (2) praksisbaseret forskning og (3) de
nye perspektiver, der viser sig inden for aestetikken som et resultat
af nye teknologier til at studere og producere musik.

Den praksisbaserede forskning, der iseer udferes pa musikkonserva-
torier som VMK, er et vigtigt emne for ML/ZE® pd mindst tre punkter:
(1) I relation til studiet af musikensemblers virke, et studium, som
nedvendigvis ma have faktiske opferelser og ensembleprover som
sit materiale, (2) forskningen i den potentielle gevinst for elevers
generelle indleeringskompetencer gennem musikundervisning og
-udevelse og (3) det mere overordnede forseg pd at finde mader at
sammenligne den viden og de evner, musikere og komponister er-
hverver sig (fx opferelses- og kompositionsteknikker), med de mere
diskursive paradigmer for viden i den akademiske verden. Hvad
sidstneevnte punkt angdr, er dette yderst relevant set i lyset af den
senere tids bestraebelser pa at placere de danske konservatorieud-
dannelser pa lige fod med universitetsuddannelser, fx hvad angar
studiestruktur. I forbindelse med den praksisorienterede forskning
har programmet den styrke at kunne samarbejde teet med den finske
filosof Tere Vadén, der har gjort performancebaseret forskning til ét
af sine hovedomrader.

Det er et mal for programmet at forbedre synergien mellem den
musikinformatiske /-teknologiske forskning, der udferes ved Aal-
borg Universitet Esbjerg, den praksisbaserede forskning ved Vest-

58. Musikkens og lydens eestetik.
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jysk Musikkonservatorium i Esbjerg, og SDU’s humanistiske og
akademiske traditioner. Dette samarbejde mellem tre institutioner i
Esbjerg skal resultere i en lodig, tveerfaglig behandling i nedenstdende
projekter, gerne inden for rammen af et decideret center for forsk-
ning inden for musikinformatik, -udferelse og -sestetik (»Research
Center for the Integration of Music Informatics, Performance and
Aesthetics« (IMIPA).

Succeskriterier

Et af succeskriterierne for programmet er, at synergien mellem de
tre omrdder eestetik, teknologi og den udevende kunst forbedres,
hvilket konkret vil sige, at samarbejdet og den feelles bevidsthed om
forskernes aktiviteter styrkes. Succesen vil kunne aflaeses i meeng-
den af konferencer og tveerfaglige og -institutionelle projekter og
styrken af de projekter, der affodes heraf. Se desuden beskrivelsen
af netveerker og publikationer nedenfor. Som naevnt under afsnittet
»Mission, vision og mal, er det en malseetning for ML/ at etablere
et forskningscenter, der kan arbejde malrettet med de nedenfor be-
skrevne delprojekter.

Derudover er det et succeskriterium at bidrage til en dybere for-
stdelse af musikalske processer, ikke mindst med henblik pad bedre
modeller af musik til brug i fx undervisning, samt udvikling af
elektroniske veerktgijer til brug for sdvel musikere som akademikere,
handicappede og andre. De enkelte delprojekter har deres egne
specifikke succeskriterier.

Arbejds- og tidsplan

MLZ speender over projekter, der for de flestes vedkommende har
rodder i arbejde, som har veeret praesenteret i lobet af de sidste fem
ar inden for Netveerk for Tveervidenskabelige Studier af Musik og
Betydning (NTSMB), som er tilknyttet IFPR. Med i forskningsindsat-
sen horer sdledes ogsa onlinemagasinet JMM: The Journal of Music
and Meaning, ogsa tilknyttet IFPR, som pa kort tid har etableret sig
som et af de forende tidsskrifter i verden inden for forskning i be-
tydningsdannelse og oplevelsesgenese inden for musik. NTSMB's
tilbagevendende konferencer er samlingssted for forskere inden for
alle fagomrader, humanistiske savel som naturvidenskabelige, tekno-
logiske og praksisorienterede. De kommende konferencer (inkl. den
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naeste i november 2006) vil saledes ogsa vere en samlet indsats fra
de tre omrader.

Folgende er en oversigt over noglebegivenheder i MLZ i de neeste
fire ar, hvor man kan se hvordan delprojekter er fordelt, og nogle af
de konferencer, workshops, og lignende, hvor projekterne vil blive
profileret.

Efterar 2006

— Cynthia M. Grund deltager i Seventh International Confe-
rence on Music Information Retrieval. 8.-12.0ktober, Victoria,
Canada med poster/paper »A Philosophical Wish List for
Research in Music Information Retrieval.« (Det fulde program
for ISMIR2006 kan ses pa http:/ /ismir2006.ismir.net/ ).

— Tere Vadén deltager i den internationale konference Prac-
tice-Based Research. 19.-22.oktober, University of Skovde,
Sverige.

— D.17.-18.november 2006: Musik og lyd i det offentlige rum.
Det 11. mode i NTSMB. SDU Esbjerg og VMK Esbjerg.

— JMM'’s redaktion omorganiseres og JMM4 og JMM5 udkom-
mer.

Fordr 2007

— Marts 2007: Seren Frimodt-Meller og Cynthia M. Grund
deltager i Dansk Filosofisk Selskabs drsmede og praesenterer
forskning i relation til deres projekter.

— Maj2007: Det 12. mede i NTSMB ved VMK i Esbjerg. Temaet
bliver Tonespace-projektet.

— NTSMB-konferencerne fortsetter halvarligt herefter, tentativt
med et mode af storre omfang i hvert efterarssemester og af
mindre omfang i forarssemestret. Der planlaegges mindst to
udgivelser af JMM pr. ar som en del af formidlingen.

Efterar 2007

— Research Center for the Integration of Music Informatics, Per-
formance and Aesthetics (IMIPA) indleder sit arbejde under
forudseetning af bevilling.

— Adaptive Interfaces: Vaerktoj for handikappede og musikere
i VR: Modeller for Adaptive Interfaces.

— Genkendelse af ekspressive stile i musikudevelse: Analyser
af klangmeessig forskel i musikudevelse.
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— ICMC (International Computer Music Conference) 2007,

Kegbenhavn.
Fordr 2008

— Genkendelse af ekspressive stile i musikudevelse: Akustiske
modeller.

— Musikformidling: Forseg med skoleklasser i samarbejde med
delprojektet Praksisbaseret forskning.

— Borns vidensskabelse med autonome agenter i musikind-
leering — mod en forstdelse af optimeret motivation: Analyse
af motivation ved laereprocesser.

— Genkendelse af musik: Tilretteleeggelse af forseg og tentative
analyser.

— Kompositionen og dens rolle i musikensemblet: Udde-
stilleret oversigt over problemfeltet vedrerende kompo-
sitionsbegrebet i forhold til det traditionelle varkbe-
greb.

Efterar 2008

— Autonome agenter — en akkompagnater i VR: Teorier og
modeller for interaktion.

— Genkendelse af ekspressive stile i musikudevelse: Integrerede
modeller.

— Intermedialitet: Intermedialitet i klassevaerelset.

— 2008-9: Planlagt konference eller workshop om Digital Kunst
ved Lars Graugaard.

Fordr 2009

— Genkendelse af ekspressive stile i musikudevelse: Integrerede
modeller.

— Musikformidling: Analyser af forseg i samarbejde med del-
projektet Praksisbaseret forskning.

— Borns vidensskabelse med autonome agenter i musikind-
leering — mod en forstdelse af optimeret motivation: Modeller
af motivation.

Efterar 2009

— Genkendelse af musik: Bearbejdelse af empirisk materiale,
herunder forsegsresultater.

— Kompositionen og dens rolle i musikensemblet: Status over
observationer i ensembler.

— Intermedialitet: Modeller af intermediel interaktion.
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Fordr 2010

— Autonome agenter — en akkompagnater i VR: Integrerede
modeller.

— Genkendelse af ekspressive stile i musikudevelse: Konklu-
sioner og ph.d.-foreleesning ved Niklas Saers, under forud-
seetning af bevilling.

— Adaptive Interfaces: Veerktej for handikappede og musikere
i VR: Integrerede modeller.

— Musikformidling: Konklusioner i samarbejde med interme-
dialitetsfeltet, undersogelserne af borns vidensskabelse samt
delprojektet Praksisbaseret forskning.

— Borns vidensskabelse med autonome agenter i musikindlee-
ring —mod en forstdelse af optimeret motivation: Integrerede
modeller.

— Genkendelse af musik: Konkluderende analyser.

— Kompositionen og dens rolle i musikensemblet: Konklusioner
og ph.d.-foreleesning ved Seren R. Frimodt-Meller, under
forudseetning af bevilling.

Samspil med undervisning

Som det fremgar nedenfor, danner projekterne inden for forsk-
ningsprogrammet ramme for en bred vifte af tveerdisciplineere forsk-
ningsseminarer og overbygningskurser inden for filosofi, paedago-
gik, medialogi, kultur og kommunikation samt musikinformatik i
almindelighed. Alle projektets deltagere har omfattende erfaring
med at preesentere deres arbejde for folk bade fra egne og andre
forskningsomrader. Derudover har Medialogi ved AAUE teet sam-
arbejde med VMK inden for praktisk og teoretisk musikudfersel.
Vedr. Sokrates / Erasmus-samarbejde, jf. Netveerk-afsnittet.

Samspil med andre forskningsprogrammer

Forskningsprogrammet er et nybrydende samarbejde mellem tre
forskningstraditioner, som traditionelt har veeret adskilte inden for
(i hvert fald den danske) universitetsverden: humanistisk forskning,
teknologisk /naturvidenskabelig forskning og det praksisbaserede
arbejde udfert inden for konservatorietraditionen. Integrationen
af det sidste i en traditionel, universiteer forskningssammenheeng
har i flere ar veeret en uddannelsespolitisk malseetning i Danmark.
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Flere skridt er blevet taget for at formalisere dette, bl.a. oprettelsen
af bachelor- og masteruddannelser pa konservatorierne. Dette forsk-
ningsprogram byder pad unikke muligheder for at bidrage med kon-
krete tiltag, der vil tage hul pa vanskelige sporgsmal vedrerende de
praksisbaserede kompetencer, som udvikles i konservatoriemiljoet,
og som afspejler teoretisk viden pa hejt niveau, kan integreres i — og
overseettes til — universiteternes traditionelt langt mere verbale og
propositionelle tilgang til forskning. Dermed bliver MLZ et vigtigt
led i den neevnte uddannelsespolitiske malseetning om en ‘akade-
misering” af konservatorieuddannelserne. Dette forskningsprogram
har et klart supplerende forhold til bade IFPR’s forskningsprogram
Viden og leering og ILKM'’s forskningsprogram Viden, leering og
medier /IKT.

Forskningsprogrammet Musikkens og Lydens ZAstetik (MLZ) spiller
desuden fint sammen med den skeerpede profil for de jyske campus-
ser, som Syddansk Universitets bestyrelse vedtog pa sit mede den 6.
september 2006, hvor SDU Esbjerg fik oplevelsesokonomi som et af sine
hejt profilerede omrader. Neerveerende forskningsprogram straeber
netop efter forstdelse af personers akustiske oplevelser, qua musik
og qua lyd i almindelighed, bade fra humanistiske, teknologiske og
praksis-orienterede synsvinkler. En del af programmets projekter
rummer sagar arbejde, der vilmunde ud i forbedring af musikalske og
lydlige oplevelser, ogsa for personer, hvis muligheder for musikalsk
udovelse og lydperception normalt vil veere — ofte steerkt — begreen-
sede. Det ovennaevnte center for forskning inden for musikinformatik,
-udforelse og -eestetik (»Research Center for the Integration of Music
Informatics, Performance and Aesthetics«), som udger en vigtig del
af programmet, vil have sin placering i Esbjerg.

Netveerk
Af noten fremgar de vaesentligste netveerk med tilknytning til forsk-
ningsprogrammet™:

59. NTSMB (Netveerk for Tveervidenskabelige Studier af Musik og Betydning)
www.ntsmb.dk. Netvaerket blev grundlagt i 2001 med en todrig netvaerks-
bevilling fra SHF (nu FKK) og blev omorganiseret som en forening straks
efter bevillingens udlebsdato. Netverket har danske og internationale
medlemmer fra en bred vifte af omrdder inden for humanistisk, teknolo-
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gisk og praksisorienteret musikforskning. Konferencen Music and Sound
in Public Space | Musik og lyd i det offentlige rum d. 17.-18. november 2006 og
Tonespace-konferencen i maj 2007 er omtalt i @konomiafsnittet nedenfor.
Pa nuveerende tidspunkt er Cynthia M. Grund NTSMB-formand, Seren
Frimodt-Moller er neestformand, og flere andre af MLZ21’s deltagere
er ogsa medlemmer i NTSMB. Netverket har holdt ni nationale meder
pd SDU og i august 2002 en stor international sommerskole pa SDU. For
detaljeret information, se venligst www.ntsmb.dk.

NTSMB danner en vigtig del af baglandet for JMM: The Journal of Music
and Meaning — The Refereed On-Line Journal for Multi-Disciplinary Re-
search on Music and Meaning, www.musicandmeaning.net. J[MM havde
sin premiere i december 2003. JMM har et editorial board, som bestar af
ledende eksperter inden for et bredt spektrum af discipliner inden for hu-
manistisk, teknologisk og praksisorienteret musikforskning, bliver optaget
i flere og flere biblioteksfortegnelser over videnskabelige tidsskrifter rundt
om i verden og ndr et stort internationalt publikum (publikumsudvikling
kan folges via software). Cynthia M. Grund er Editor-in-Chief, og Seren
Frimodt-Meller er ved at overtage hvervet som Managing Editor efter
Kasper Eskelund. Flere af MLA'’s deltagere er involverede i JMM som
medlemmer af JMM'’s Editorial Board og som peer-reviewed bidragsydere.
Midler til JMM er ansegt om i ansegningen til IMIPA.

CMMR (Computer Music Modeling and Retrieval) http:/ /www.Ima.
cnrs-mrs.fr/ ~cmmr2005/ Cynthia M. Grund, Jens Arnspang, Kristoffer
Jensen, Lars Graugaard. Senest har Grund, Graugaard og Jensen deltaget
med papers i CMMR2005, Pisa, som er udgivet i Computer Music Modeling
and Retrieval, LNCS 3902. Richard Kronland-Martinet, Thierry Voinier and
Selvi Ystad, eds.) Berlin-Heidelberg-New York: Springer Verlag. (Tilgeen-
gelig pa internet med institutionel acces). Grund og Jensen var medlem-
mer af CMMR2005’s Program Committee. Se venligst ogsa CMMR 2004,
organiseret af Aalborg Universitet Esbjerg og LMA, CNRS, Marseille,
Frankrig, og holdt pd SDU og AAUE i Esbjerg i maj 2004, og hvor flere af
MLA's deltagere deltog. LMA /CNRS har flere ansatte — bl.a. Selvi Ystad
og Richard Kronland-Martinet — som bedriver it-baseret musikforskning
af hgj international standard, og der kan laeses et bidrag fra en af CNRS-
gruppene i JMMS3.

ISMIR (International Conference on Music Information Retrieval). Grund
har veeret peer reviewer for ISMIR 2006 (The Seventh International Confe-
rence on Music Information Retrieval) October 8 — 12, 2006, Victoria, Canada,
se http:/ /ismir2006.ismir.net), peer reviewer for ISMIR 2005 (The Sixth
International Conference on Music Information Retrieval) on September
12, 2005, Queen Mary, University of London (se http:/ /ismir2005.ismir.
net), medlem af program committee for ISMIR 2004: The Fifth Interna-
tional Conference on Music Information Retrieval, Audiovisual Institute,
Universitat Pompeu Fabra, Barcelona, Spain, October 10-14, 2004, http:/ /
ismir2004.ismir.net/ conference_committee.html, samt peer reviewer og
medlem af panel ved arbejdsmiddagen den 11. oktober 2004.
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Okonomi

De 20.000, der af IFPR er bevilget til MLZ’s udvikling som IFPR-
forskningsprogram, vil delvist blive brugt til aftholdelsen af Music
and Sound in Public Space/ Musik og lyd i det offentlige rum d. 17.-18.

SOKRATES/ERASMUS (se ogsd samspil med undervisning). Forud-
sat at hun far en leererudvekslingsbevilling for leesedret 2007-2008, vil
Grund fortseette det SOKRATES-samarbejde hun har haft med Tampere
Universitet siden 2002 og vil udbyde et kursus i musikfilosofi for Philo-
sophy ved Department of Mathematics, Statistics and Philosophy i lebet
af efterdret 2007. I maj 2006 som et led i en sokratesleererudvekslingen
med Tampere holdt Antti Keskinen et foredrag ved NTSMB-medet i maj
2006.

Orbis Litterarum: International Review of Literary Studies (Oxford and Co-
penhagen: Munksgaard Blackwell) — Lars Ole Sauerberg on the Editorial
Staff since 1999, from 2000 in full charge as General and English Editor.
GET (Global Education Team) — www.get.vuurwerk.nl — Tony Brooks,
hovedkontakt.

European Network for Intelligent Information Interfaces www.i3net.org
— Tony Brooks, hovedkontakt.

Care Here (http:/ /www.bris.ac.uk/carehere/) — European Project fun-
ded under Framework V IST Key Action 1 supporting the programme
for Applications Relating to Persons with Special Needs Including the
Disabled and Elderly ~Tony Brooks, hovedkontakt.

Nordplus sprogsamarbejde — Skandinavisk-engelsk ordleksikon for mu-
sikteknologi — Kristoffer Jensen. NTNU, Norge (2005-2006).

Programme jeunes chercheuses et jeunes chercheurs — ANR 2005 — SenSon,
LMA-CNRS, Marseille, France (2005-2008) — Kristoffer Jensen.

ICMC 2007 (International Computer Music Conference) afholdt af ICMA
(International Computer Music Association) i Kebenhavn. Organisations-
ansvarlig Kristoffer Jensen.

Edutainment research group — Program manager: Eva Petersson
International Toy Research Association (ITRA) — Eva Petersson

ISOC Socrates project PL@QYGROUND - Pedagogical Innovation and Play
Products created to expand Self-Development through Child Collaboration
through Computer-Mediated-Communication (CMC) — Eva Petersson
ICMS (International Conference on Musical Signification). Cynthia M.
Grund. Se bl.a. http://72.14.221.104/ search?q=cache:UUzSFoqLnhQ]:
www.music.helsinki.fi/ musigpro / Circular%252020%2520Jan-2004.pd f+
Cynthia+S.+Grund&hl=da&gl=dké&ct=cInk&cd=11

Forskerskolen SNAK (Sanseorganer, Nervesystemer, Adfeerd og Kommu-
nikation), Biologisk Institut, SDU med deltagere fra SDU, DTS (Danmarks
Tekniske Universitet), KU (Kebenhavns Universitet), DJF (Danmarks
Jordbrugs Forskning), (AU) Aarhus Universitet
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november 2006. Denne tveervidenskabelige konference vil veere et
udstillingsvindue dels for en tilgang til musikeestetik, der benytter
sig af et samspil mellem metoder fra humanistisk, teknologisk og
praksisorienteret forskning i musik, dels for det samarbejde, der al-
lerede er blevet etableret mellem SDU, AAUE og VMK. De midler,
der ikke bliver brugt til denne konference, vil bl.a. blive anvendet til
andre profileringstiltag, ogsa evt. til den NTSMB-tilknyttede konfe-
rence om VMK's Tonespace-projekt, som bliver holdt i maj 2007, og
til studentermedhjeelp. En stor international konference er planlagt
i bl.a. NTSMB-regi i november 2007 som opfelgning pa Music and
Sound in Public Space/ Musik og lyd i det offentlige rum, da interessen
for den omtalte konference har veeret sa stor, at mange indsendte
bidrag matte afvises pd grund af tidsmangel inden for rammen for
2006-konferencen.

En ansegning til FKK om et »Research Center for the Integra-
tion of Music Informatics, Performance and Aesthetics« er blevet
afleveret den 1. september, 2006. Der blev ansggt om 6.859.716 kr.
til centret og 7.211.561 kr. blev tilbudt som medfinansiering (VIP-
lonmidler) af SDU, AAUE og VMK. Dette center teenkes som en
del af kerneaktiviteterne i forskningsprogrammet og er en naturlig
formalisering og institutionalisering af et samarbejde, som har veeret
under konstruktiv udvikling i flere ar. Ud over to ph.d-stipendier
— et til Seren Frimodt-Mpeller, SDU, og et til Niklas Saers, AAUE
— er der sagt delvis frikeb af Cynthia M. Grund i tre ar og et fuld-
tids udenlandsk lektorat til Tere Vadén (Hypermedia-Tampere U)
i tre ar. Yderligere midler er blevet sogt til en TAP-medarbejder,
udgifter til formidlingen af centrets forskningsresultater, apparatur
og andre driftsudgifter.

Da MLAZ's aktiviteter i hoj grad er relevante for medlemmer af
NTSMB, og NTSMB’s aktiviteter i hej grad vil veere relevante for
MLZ'’s deltagere (hvor en del allerede er tilknyttet NTSMB), vil
NTSMB-aktiviteter sponseret med midler, som NTSMB rdder over
fra medlemsafgifter og rester fra en tidligere SHF-bevilling, ogsa
bidrage til MLZ'’s aktivitetsniveau.
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Programmets projekter
A. Forstdelsen af musik i lyset af og ved hjeelp af moderne teknologi

Al. Vekselvirkningen mellem traditionelle humanistiske metoder
og it-inspirerede metoder inden for musikaestetik (Genkendelse af
musik. Del 1)

Projektet gennemfores af Cynthia M. Grund.

Milseetning. Udvidet anvendelse af de teknikker, der bliver brugt
inden for computer music modeling and music information retrieval
(MIR) til at underseoge bade traditionelle og nye emner inden for
musikeaestetik og -filosofi.

Problemstilling: Inden for informationsteknologi sker der enorme
fremskridt inden for bade computer music modeling, udvikling af
computermodeller af musikinstrumenter, musikalske forleb, men-
neske-musikinstrument interaktion m.m., og music information re-
trieval (MIR), udvikling af metoder for at finde rundt i den hastigt
voksende meengde af digitaliserede musik i verdens musikdatabaser.
Metoderne inden for MIR omfatter metoder, der benytter verbal in-
formation om musikken — sakaldt metadata — og metoder, der bruger
sogemetoder, som leder efter musik ud fra brudstykker af den.®
Det er vigtigt, at forskere inden for felterne computer music mode-
ling og MIR ikke bliver sd opslugt af de ofte komplekse problemer,
der opstdr omkring udviklingen af computermodeller af musik og
veerktojer til produktion af samme, at de risikerer at miste kontakten
med kultur og praksis i den verden, de forseger at forstd ved hjeelp
af modeller og simulationer. Omvendt er det vigtigt, at musikere
og komponister er opdaterede mht. de nye mader at arbejde med
musikalsk praksis pd, der muliggeres af de nye teknologier og de

60. Disse musikstumper kan fx veere nynnet materiale produceret af den in-
formationssggende eller materiale spillet pa instrumenter. For et overblik
over MIR og dets udvikling igennem de senere ar, se venligst http:/ / www.
ismir.net/, websiden for ISMIR: The International Conferences on Music
Information Retrieval and Related Activities og http:/ /www.lma.cnrs-
mrs.fr/~cmmr2005/, websiden for the CMMR conferences on Computer
Music Modeling and Retrieval.
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nye typer af sporgsmal i kelvandet pa disse. Det samme geelder
for de humanister, der betragter musik som et studieobjekt fra mu-
sikvidenskabelige, aestetiske og almen filosofiske synsvinkler. Selv
om den traditionelle musikvidenskab altid vil have en plads pa
det akademiske landkort, vil de forskere, der er deve over for nye
teknologiske landvindinger, gradvist fjerne sig fra den musikalske
virkelighed, de ensker at beskrive.

Metode, teori, empiri. Som hidtil®' opdyrkes der kontakter til forskere
inden for computer music modeling og MIR, og disse bliver inddraget
i dialog over, hvordan it-veerktejer inden for computer music modeling
og MIR kan blive brugt til at gribe traditionelt spekulative spergsmal
inden for musikeestetik og -filosofi an, sa at de bliver tilgeengelige —i
det mindste delvist — for empirisk behandling. Hen ad vejen bliver
de ‘broprincipper’, som omformuleringen af de spekulative filoso-
fiske sporgsmal i mere empiriske termer kreever, belyst. Evaluering
foretages i takt med, at resultater foreligger i form af it-baserede
analyser og svar pa disse sporgsmal.

Ressourcer og tidsplan. Projektet er allerede i gang (se litteraturlisten)
inden for normeret forskningstid og forskningstid i form af opsparede
SKT, men bliver udvidet, hvis eksterne midler samt tilhorende med-
finansiering fra SDU foreligger i forbindelse med IMIPA. Projektet
har klare beroringsflader med flere af programmets projekter, men
i seerdeleshed med A2 og A3. Se i ovrigt arbejds- og tidsplanen for
forskningsprogrammet.

A2. Det biologiske grundlag for musik (Genkendelse af musik. Del 2)
Projektet gennemferes af Jacob Christensen-Dalsgaard.

Milsetning. En undersegelse af universelle karakteristika for musik
i forhold til andre lyde og af, hvorvidt musik har et universelt for-
stdeligt, emotionelt indhold.

Problemstilling: Hvad kan kommunikeres med musik? Det er almin-
deligt antaget, at musik pavirker folelserne, og nogle forskere har
haevdet, at bestemte tonefolger skulle have en veldefineret, emotionel
betydning, som endda skulle veere uaftheengig af kulturel kontekst.
Det er imidlertid omdiskuteret, og komponister (som Carl Nielsen)

61. See Grund (2005b, 2005c, 2006a og 2006c).
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har benzegtet, at deres musik skulle have en sa preecis, emotionel
betydning. Det vil veere neerliggende at afsege emnet musik og emo-
tioner ved en konference og senere at lave reguleere psykofysiske
forseg for at afgere, om bestemte tonefolger virkelig har en speciel,
emotionel betydning.

Spergsmalet haenger neert sammen med, hvilken rolle musik har
spillet i menneskets evolution. Der er adskillige hypoteser om, at
musik kan have haft biologisk betydning bade for vor sociale ad-
feerd, for kommunikation mellem mor og barn og mellem kennene.
Hvis musik har haft biologisk betydning i vor arts udvikling, ville
vi forvente ikke blot, at der var veldefinerede centre i hjernen, der
var specialiseret i at behandle musik, men ogsa at der var univer-
salier, som uafheengigt af kulturel baggrund ville karakterisere en
lydsekvens som musik. Hvis der omvendt ikke kan findes sddanne
universalier, virker det sandsynligt, at musik behandles som anden
(sproglig) lydkommunikation, og at musik derfor ikke har veeret
seerlig vigtig i vor arts udvikling. Der er p.t. ingen konsensus om, at
der er specialiserede hjernecentre, der behandler musik, da de vigtige
hjernecentre for musik ogsa er essentielle i behandlingen af sprog,
specielt prosodi, og der er heller ikke beskrevet nogen universalier,
der karakteriserer musik uafheengigt af kultur og race.

Metode, teori, empiri. Forskningsprojektet vil undersege, om der er
sadanne universelle karakteristika, der adskiller musik fra ikkemu-
sik ved objektive, kvantificerbare adfeerdsundersegelser og (non-
invasive) mdlinger af nerveaktivitet. Et stort antal forsegspersoner
med forskellig kulturel baggrund vil blive sat til at lytte til en stor
samling lyde og for hver enkelt lyd umiddelbart afgere, om den er
musik eller ikke, og hvilket emotionelt indhold lyden har. I en del
af forsegspersonerne vil vi samtidig male hjerneaktivitet, enten ved
PET-scan eller magnetoencephalografi, for at ssmmenholde adfeerds-
respons med aktivitet i de relevante hjernecentre.

Ressourcer og tidsplan. Dele af projekter bliver gennemfort inden
for normeret forskningstid. Arbejdsomraderne bliver udvidet, hvis
mere forskningstid frigeres i form af SDU-medfinansiering af Re-
search Center for the Integration of Music Informatics, Performance
and Aesthetics (IMIPA), som bliver aktuelt, forudsat at ekstern
finansiering for IMIPA ogsa forligger. I dette tilfeelde vil det veere
onskeligt at tilknytte en ph.d.-studerende til projektet for at inten-
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sivere forskningsinsatsen, og der vil til den tid blive ansegt om en
bevilling hertil.

A3. Genkendelse af ekspressive stile i musikudovelse. Del 1.
Projektet gennemfores af Niklas Saers (ph.d.-projekt), Kristoffer
Jensen, Mogens Christensen og Daniel Ortiz-Arroyo.

Milsetning. Dette projekt inden for Music Information Retrieval
(musikinformationssegning) gar ud pa at undersoge, analysere og
modellere de akustiske og perceptuelle forandringer, ndr en musiker
eendrer ekspressiv stil. Projektet, som er tredrigt, straeber efter at opna
nok viden om blokflgjtens akustiske og gestuelle muligheder til at
kunne lave en troveerdig modellering heraf. Der vil ogsa genereres
metadata, som kan bruges til sogning i digitale musikdatabaser.
Problemstilling: Blokflgjten er af seerlig interesse for en modellering,
da den de sidste mange ar har vundet storre og sterre udbredelse
som instrument for hejt profilerede musikere fx Bolette Reed, Dan
Laurin og Michaela Petri. Med denne opblomstring har fulgt nye
veerker, der udforsker alle instrumentets muligheder, smukke savel
som obskure. Hidtil har den sterste del af blokflgjtens repertoire veeret
fra barokken, selv om der er skrevet mere blokflgjtemusik efter 1930
end for. Ogsa i Asien gennemgar blokflejtemusikken et kulturskift,
idet musikere er begyndt at tilfoje deres kulturelle seerpreeg.
Analyser af intonations-, lydstyrke- og klangfarvesendringer i
forskellige musikalske stilarter vil veere til stor hjeelp for musikpee-
dagoger, instrumentbyggere og udviklere af computergenererede
musiksyntesemodeller.
Metode, teori, empiri. Projektets metode er dels analyser af klangmaes-
sige forskelle i musikudevelse pa blokflejte, dels akustiske (compu-
terstottede) modeller heraf samt integrerede modeller.
Ressourcer og tidsplan. Projektet gennemfores under forudseetning
af forneden bevilling. Se i ovrigt arbejds- og tidsplan for forsk-
ningsprogrammet. Projektet har klare bergringsflader med flere af
programmets projekter, men i seerdeleshed med Al.

A4. Genkendelse af ekspressive stile i musikudevelse. Del 2.
Projektet gennemfores af Mogens Christensen, Axel Momme, Niklas
Saers, Kristoffer Jensen og Jens Arnspang.
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Miilszetning. Inden for rammerne af en stor maengde forskellige instru-
menter vil de forskellige spillestile, der findes her, blive undersogt
i et performancebaseret forskningsprojekt. Projektet er tredrigt og
streeber efter med tveerfaglige midler at undersoge musikudevelse
pa instrumentniveau.

Problemstilling. Beskrivelsen af musikalske spillestile er vaesentlig
for bdde musikpaedagogikken og for udvikling af digitale musik-
veerktejer, fx i modeller af musikinstrumenter. Et sddant projekt har
principielt veeret i gang, siden de forste synthesizere blev udviklet,
men neervaerende delprojekt vil straebe efter en mere tilbundsgdende
og preecis undersggelse af spillestilene.

Metode, teori, empiri. Analyser af verbale, akustiske og gestuelle
elementer i den musikalske udfersel vil blive udfert ud fra lydop-
tagelser. Forskellene i lytterens perception af de enkelte spillestile
bliver ogsa undersogt. Projektet vil blive udfert i samarbejde med
VMK-studerende sdvel som erfarne instrumentalister. Der straebes
efter udvikling af modeller, der skal kunne forudsige en tones klang
ud fra beskrivelse af stilarten.

Ressourcer og tidsplan. Projektet gennemferes under forudseetning af
forneden bevilling. Se i gvrigt arbejds- og tidsplan for forsknings-
programmet.

Ab5. Musik og betydning
Projektet gennemfores af Cynthia M. Grund og Seren Frimodt-Maoller.

Milseetning. En forbedret forstaelse af betydningsbegrebet, nar dette
bliver brugt i forbindelse med ikkeverbale feenomener, i seerdeleshed
musik.

Problemstilling. Problemet om, hvad ‘mening’ og ‘betydning’ er, og
hvad der karakteriserer menneskelig kommunikation, er i mange
filosoffers og teoretikeres bevidsthed s teet bundet sammen med
sprog, at spergsmalet om, hvorvidt musik eller en hvilken som
helst lyd-for-lydens-skyld kan veere meningsfuld eller ses som en
type kommunikationsveerktej, alt for ofte besvares negativt. Det er
langt mere frugtbart at anerkende, at uanset hvilken forstaelse, vi
har af fx begrebet ‘mening’, sa finder mennesker musik og lydkunst
‘meningsfuld” (og betydningsfuld). Ydermere spiller musik faktisk
en veesentlig rolle i vores kommunikation, en rolle, der bor under-
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soges yderligere. Vi kender underlaegningsmusikkens indflydelse
pa ikke blot vores oplevelse, men ogsa vores forstdelse af den klas-
siske spillefilm, og en af musikkens bestanddele, intonationen, har
utvivlsomt en veesentlig rolle i det talte sprog (mere fremtreedende
i visse sprog end andre).

Metode, teori, empiri. En tveerfaglig tilgang, der blandt andet ind-
befatter en vifte af almenfilosofiske og sprogfilosofiske metoder,
benyttes. Eget arbejde suppleres med profilering af projektet (og
hele MLZ-forskningsprogrammet) igennem JMM, hvor Grund er
Editor-in-Chief og Frimodt-Meller Managing Editor (fra efteraret 2006),
og NTSMB, hvor Grund i skrivende stund er formand og Frimodt-
Moller naestformand

Ressourcer og tidsplan. Projektet er allerede i gang (se litteraturlisten)
inden for normeret forskningstid og forskningstid i form af opspa-
rede SKT, men bliver udvidet hvis eksterne midler samt tilhorende
medfinansiering fra SDU foreligger i forbindelse med IMIPA. Pro-
jektet har klare beroringsflader med flere af programmets projekter,
men i seerdeleshed med A2 og A3. Se i gvrigt arbejds- og tidsplan
for forskningsprogrammet.

A6. Autonome agenter — En akkompagnater i VR
Projektet gennemfores af Kristoffer Jensen, Jan Ciger og Lars Grau-
gaard.

Milsetning. At udvikle virtuelle akkompagnaterer, der kan kommu-
nikere med musikeren pa en mdde, som tangerer en virkelig person,
og derigennem opna en storre forstdelse for de mekanismer, der er
pa spil i en musikers bevidsthed.

Problemstilling. Klassisk musik blev oprindeligt skabt af komponister,
spillet af musikere og lyttet til i koncertsale. Inden for folkemusik-
ken fortolkede en eller flere musikere pa forhand givne melodier.
I dag bliver storstedelen af al musik, klassisk sdvel som pop, skabt
ved hjeelp af computerbaserede veerktojer —eller i visse tilfeelde helt
genereret af computere.

I sddanne situationer er der en risiko for, at den kunstneriske vaerdi,
som typisk tilfejes af den dynamiske menneskelige interaktion, der
differentierer musikken fra maskinens statiske reproduktion, for-
svinder. Eksempler pa en sddan ‘added value’ gennem menneske-
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lig interaktion er de tempo-, lydstyrke- og klangfarvereguleringer,
musikere foretager i deres optreeden, fx for at tilpasse sig til de ak-
kompagnerende musikere, eller justeringer af intonation for at passe
instrumenter med begraensede skalamuligheder ind i overordnet
veltempereret musik

Metode, teori, empiri. For at opna et stabilt fortolkningssystem, der
kan bruges i alle lag af musikproduktionen, indferer vi begrebet
om autonome agenter, hentet fra forskningen i kunstig intelligens.
Tanken er at lade et computerprogram opfere sig som den person,
der traditionelt udferer det arbejde, som skal modelleres: En virtuel
person, der kan reagere pa stimuli sdvel musikalske som verbale
fra de andre musikere. De autonome agenter vil kunne udfylde
flere forskellige roller i musikproduktionskeeden, hvad enten det
er notationshjeelpere, musikinstrumenter, virtuelle musikere eller
komponister.

Ideelt set skal det veere muligt at skabe et ‘orkester’, hvor mennesker
skaber og spiller musikken sammen med maskinerne. Kommuni-
kationsproblemer skal afhjeelpes ved at gore de autonome agenter
folsomme og leerenemme over for udtalte og uudtalte beskeder og i
stand til selv at give information pa samme mdde. Metoden for pro-
jektet er dels at identificere de mulige situationer, hvori autonome
agenter kan veere vigtige hjeelpemidler, dels at udfere feltstudier
ved hjeelp af prototyper.

Ressourcer og tidsplan. Dele af projektet bliver gennemfeort inden for
normeret forskningstid. Avancerede aspekter af dette projekt kan dog
kun gennemfores under forudseetning af nedvendig bevilling.

A7. Kompositionen og dens rolle i musikensemblet
Projektet gennemfores af Seren R. Frimodt-Meller (ph.d.-projekt)
og Cynthia M. Grund.

Milsztning. At undersoge kompositionens rolle i musikensemblets
arbejde og derigennem kaste nyt lys over diskussionen om det mu-
sikalske veerks ontologi, den menneskelige perception af musik og i
tilgift en oget forstdelse af kommunikation i feellesskaber generelt.
Problemstilling. Hvad er en komposition, og hvilken rolle spiller
den i musikensemblet? Med en komposition forstar man ikke bare
et nodeark, der forklarer, hvad der skal ske i musikken. Med jeevne
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mellemrum gar vi og nynner pd melodier, som er blevet til leenge
tor, nogen skrev dem ned. En komposition er sdledes noget abstrakt.
Men hvordan bliver denne abstrakte struktur til? Og hvor gar green-
sen mellem det, at en musiker fortolker en eksisterende melodi, og
at vedkommende komponerer et nyt stykke musik? Kompositionen
danner retningslinjerne for musikernes handlinger, men hvis musi-
keren samtidig kan siges at veere med til at skabe den selv samme
komposition, har vi at gere med en cirkuleer proces. Forstdelsen af
kompositionen og dens interaktion med menneskelige bevidstheder
er bl.a. af stor betydning for feltet Music Information Retrieval (MIR),
hvor der forskes i at fa computere til at genkende musik, og for ud-
viklingen af f.eks. intelligente akkompagnementsprogrammer inden
for feltet Computer Music Modeling.

Metode, teori, empiri. Processen omkring kompositionen vil i dette
projekt soges beskrevet i termer af epistemisk logik: Et veerktej, der kan
formalisere forhold omkring personers tro eller viden om et bestemt
sagsforhold. Dette er relevant, fordi kompositionen i ensemblet udger
et stykke »feelles viden«, som koordinerer musikernes handlinger.
Ressourcer og tidsplan. Projektet gennemferes under forudseetning af
nedvendig bevilling. Se i ovrigt arbejds- og tidsplan ovenfor.

B. Intermedialitet

B1. Intermedialitet
Projektet gennemfores af Lars Ole Sauerberg.

Malsatning. Delprojektet beskeeftiger sig med forholdet mellem
littereer repreesentation, musikalske kategorier og former samt me-
taforbegrebet. Malsaetningen er at udforske den intermedielle re-
preesentationsdynamik, herunder de komplekse mader, hvorpa
forskellige medier, i dette tilfeelde litteratur og musik, griber ind i
hinandens naturlige betydningsomrader og -kommunikation med
det formal at danne flerlaget betydning.

Problemstilling. Anskuelsen af musik som information giver os ikke
alene interessante synergier mellem musikfilosofi og MIR- og VR-
teknologier, men ogsa mellem andre humanistiske discipliner, der
har at gere med information i andre former. P4 samme made, som
musik spiller og kan spille en vigtig rolle i udviklingen af kompeten-
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cer, kultur og, mere alment, forstaelsen af det menneskelige, geelder
det ogsd andre medier, som for eksempel litteratur.

Projektet arbejder med den tese, at musik-tekst-vektoren ogsa peger
den modsatte vej af den vante: Vi er ikke ubekendte med, at tekster
kan forseges spejlet i musik, som for eksempel i libretti eller, knapt sa
ambitiest, i sangtekster, men musik er ogsa ofte forsegt manifesteret
i den littereere teksts form- og betydningsstrukturer. Forskning af
denne karakter er af storste vigtighed for MLZ, da den konkretiserer
mader, hvorpa studiet af musik bidrager til vor forstdelse af andre
kulturelle og erkendelsesmzessige aktiviteter.

Metode, teori, empiri. Der foretages analyser af navnlig modernistiske
og postmodernistiske lyrik- og fiktionstekster ud fra semiotiske og
kognitionsteoretiske tilgange.

Ressourcer og tidsplan. Dele af projektet bliver gennemfert inden for
normeret forskningstid. Arbejdsomraderne bliver udvidet, hvis mere
forskningstid frigeres i form af SDU-medfinansiering af Research
Center for the Integration of Music Informatics, Performance and
Aesthetics (IMIPA), som bliver aktuelt, forudsat at ekstern finansie-
ring for IMIPA ogsa foreligger (se Ukonomiafsnit).

B2. Praksisbaseret forskning: Integration af eksperientiel og inter-
subjektiv musikalsk viden

Projektet gennemfores af Tere Vadén i samarbejde med andre for-
skere i programmet.

Milsztning: Malet for dette delprojekt er at undersoge og beskrive
de metodologiske grundlag for praksisbaseret forskning, seerligt i
relation til musikalsk praksis. De metodologiske opdagelser i denne
forbindelse vil veere til gavn for bdde den prakisbaserede forskning i
musikisig selv og for supervision af og eksaminationer i praksisbaseret
forskning (f.eks. ph.d.-eksamener) ved akademiske institutioner.

Problemstilling: I ojeblikket er flere uddannelses- og forskningsinsti-
tutioner i Skandinavien enten i feerd med at institutionalisere prak-
sisbaseret forskning eller har allerede beskaeftiget sig med omradet
i 10-15 ar. Problemet, som institiutionerne og —endnu mere alvorligt
— de enkelte forskere star over for, er den ubekvemme spaending
mellem de traditonelle kriterier for akademiske forskningsrappor-
ter, seerligt athandlinger, og de eksperientielle data fra (musikalsk)
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praksis. Dette problem nedvendiggor et basalt metodologisk grund-
lag, der bygger bro mellem den oplevelsesorienterede praksis og de
akademiske kriterier for intersubjektivitet.

Metode, teori, empiri: Udgangspunktet for et sddant metodologisk
grundlag er beskrevet i Hannula, Suoranta og Vadén (2005), hvor
vi som empirisk materiale bruger eksisterende praksisbaseret (eller,
som det ogsd i denne kontekst kaldes, kunstnerisk) forskning i form
af bl.a. ph.d.-afthandlinger fuldfert i Sverige og Finland de seneste
15 ar. Dette studium forsteerkes gennem analyser af ikkeakademi-
ske eksempler pa kontemporeer kunstnerisk praksis. Neerveerende
delprojekts metode er casestudies af eksisterende praksisbaseret
forskning og kontemporeer kunstnerisk praksis sammen med en
detaljeret fremstilling af aktuelle metodologiske diskussioner inden
for videnskabsfilosofien. Der vil ogsa blive foretaget supervision af
praksisbaseret ph.d.-forskning. Den teoretiske baggrund for projektet
udgeres bl.a. af dialoger med John Deweys og Thomas Kuhns syn pa
videnskabelig forskning, hvor veegten ligger pa det taette sammenspil
mellem empiriske observationer og teoretisk forstdelse, samt de kvali-
tative forandringer, som forskningstraditioner gennemgar over tid.
Ressourcer og tidsplan: Tere Vadén vil fortseette sin produktion af
artikler og bogbidrag over disse emner, men hans muligheder for
at relatere forskningen til en specifik dansk sammenhazeng og for at
medvirke ved SDU forudseetter seerlig bevilling.

C. Laring gennem musik

C1. Musikformidling
Projektet gennemfores af Mogens Christensen, Frederik Seegaard,
Axel Momme og Hans Sydow.

Mulsetning: Delprojektet interesserer sig for udviklingen af musikfor-
midling bdde som en disciplin i sig selv og som et veerktoj, der kan
styrke mere generelle (og ikke specifikt musikalske) kompetencer hos
den musikstuderende / musikeleven. Desuden forskes der i forskel-
len pa berns og voksnes indleering og kreativitet med musik.

Problemstilling: Det er en almindelig opfattelse, at de kreative proces-
ser, der er knyttet til musikundervisning og -udfoldelse, kan vaere en
katalysator for indleering og udvikling af mere generelle kompetencer.
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Vores viden har imidlertid veeret begraenset bade nationalt og inter-
nationalt, hvad angar det at leere gennem musikalske processer. En
forstdelse af, hvordan musikundervisning kan intensivere og styrke
elevens indleeringsevner, er af presserende nedvendighed, iseer i ly-
set af den aktuelle danske debat om hejnelse af leereres faglige savel
som paedagogiske kvalifikationer (det geelder bade folkeskoleleerere
og andre undervisere).

Metode, teori, empiri: Udviklingen af begrebet musikformidling omfat-
ter musikundervisning sdvel som komposition og musikudevelse,
for sa vidt der er tale om at ‘introducere’ folk til musik. Gennem
flere projekter med kompositioner af bern har det vist sig, at berns
kreativitet, hukommelse og oplevelser i forbindelse med musik
er radikalt anderledes, end det er tilfeeldet med voksne. En del af
VMK'’s forskningsfelt vil veere at konkretisere denne forskel, sa den
kan tages i betragtning i den videre udvikling af musikformidling.
Dette vil bl.a. foregd gennem forsog med skoleklasser, i det videre
arbejde med Tonespace-projektet samt ikke mindst i samarbejde
med delprojektet om praksisbaseret forskning.

Ressourcer og tidsplan. Projektet er allerede i gang inden for normeret
forskningstid, men bliver udvidet som et led i VMK’s medfinansie-
ring af IMIPA.

C2. Borns vidensskabelse med autonome agenter i musikindleering
— mod en forstdelse af optimeret motivation

Projektet gennemfores af Eva Petersson, Tony Brooks, Jan Ciger,
Bruno Herbelin, og Kristoffer Jensen.

Milsatning. Malet med projektet er at forstd den indleering, som byg-
ger pd berns kommunikation med autonome agenter som ‘vejledere’
i VR-omgivelser. Denne forstdelse kan resultere i peedagogiske og
teknologiske landvindinger, ikke mindst i form af veerktej og res-
sourcer, der smidigger beorns navigation i VR-omgivelser.
Problemstilling. Leering opfattes af bern ikke blot som ‘indleering’ i
formel forstand, men ogsad som leg, nysgerrighed og udforskning.
Projektets sporgsmal er, hvordan og hvorfor denne gleede ved at
leere opstar.

Undersogelsen af, hvad der sker, nar barnet interagerer med en
virtuel realitet, udfolder sig kreativt, far tilbagemeldinger fra syste-
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met og reagerer herp3, er central i forstaelsen af, hvordan bern leerer,
og hvordan viden kommunikeres mellem bern og deres omgivelser.
Ud over dette er der brug for en storre forstdelse af de kollaborative
processer og intelligente repreesentationsformer, der kan bringe VR
som et paeedagogisk veerktej tettere pa borns nysgerrighed og brug
for udfordringer.

Metode, teori, empiri. Hypotesen er, at interaktionen med autonome
agenter vil stimulere born til nye kreative udfoldelser og give nye
muligheder for kollaborativ indleering (scaffolding). Projektet vil
bruge VR-omgivelser til musikindleering med det mal at stotte borns
ikkeformelle indleering fra 6- til 10-drsalderen.

Ressourcer og tidsplan. Ca. halvdelen af dette projekt vil blive gen-
nemfort i normeret forskningstid. Gennemforelsen af de resterende
dele forudseetter aktivering af AAUE-medfinansiering af IMIPA,
hvis dette center opndr ekstern finansiering.

C3. Adaptive Interfaces: Verktoj for handikappede og musikere i VR
Projektet gennemfores af Jan Ciger, Bruno Herbelin, Kristoffer Jensen,
Tony Brooks og Eva Petersson.

Milsetning. Malet med projektet er at evaluere passende omra-
der og skabe verktej, som kan muliggere indfersel af Adaptive
Interfaces, dvs. interfaces, der tilpasser sig den enkelte bruger.
Problemstilling: Den grundleeggende idé bag en Adaptive Interface
er, at brugerfladen i et computerprogram indretter sig efter bruge-
rens behov / begraensninger, ikke blot de tekniske muligheder
dikteret af den tilgeengelige hardware, men ogsa personens fysiske
tilstand. For eksempel kan et spil med en Adaptive Interface spil-
les ved hjeelp af et traditionel gamepad af en sund og rask bruger
og ved hjeelp af dndedraetssensorer og ‘tracking’ af hoved- og
ojenbevegelser af sveert handikappede brugere. De fleste compu-
terprogrammer er skabt for normale, sunde brugere, som har nok
kontrol over deres krop til at styre de standardiserede interfaces.
Fysisk handikappede brugere er enten sveert begraenset i brug
af sddanne programmer eller ogsa helt afskaret fra brug af dem.
Ved at lave programmer mere tilgeengelige ved hjeelp af adaptive
interfaces kan funktionshandikappede brugere fa signifikant bedre
vilkar.
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Metode, teori, empiri. Projektet soger at udvikle generelle og siden
mere specifikke modeller for Adaptive Interfaces. I projektets sidste
fase vil der udvikles integrerede modeller.

Ressourcer og tidsplan: Ca. halvdelen af dette projekt vil blive gen-
nemfert i normeret forskningstid. Gennemforelsen af de resterende
dele forudseetter aktivering af AAUE-medfinansiering af IMIPA, hvis
dette center opndr ekstern finansiering. Dette projekt er teet knyttet
til projekt A6.
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