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PPartnerskab for Vækst Fyn

En bold
En vaskepulvertablet

En saks
En computermus

En madkasse
Et æggeur
En klokke

En drikkedunk
En ballon
En terning

En prop
En dukke

Et stykke karton
En plasticlomme

Et krus
Et bælte

Et stykke sølvpapir
En refl eks
En snor

En spillebrik
Et stykke gummi

En ostehøvl
Hjerter dame

Et etui

Et memorycstick
En magnet

En fjernbetjening
En cykelpumpe
Et stykke stof

Et stykke plastic
En kuglepen

En fjeder
Et stearinlys

En elpære
En underkop

Et billede

old
lvertablet

aks
termus

kasse

Et stykke karton
En plasticlomme

Et krus
Et bælte

Et stykke sølvpapir

Et memorycstick
En magnet

En fjernbetjening
En cykelpumpe
Et stykke stof

TINGKASSE
Idéer til indhold



PPartnerskab for Vækst Fyn

FORMÅL:

Kassen med blandede ting og sager bruges til øvels-
en “Ting mødes”, som er en principleg, hvor forskel-
lige principper mødes.

Eksempel: 
Madkasse + fjeder = Den bøjelige madkasse
eller
Madkasse + fjeder = Den størrelses-justerbare mad-
kasse
osv.

TINGKASSE


