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100% FLEKSIBELT

1.  GØR ALLE ELEMENTER 100%  
FLEKSIBLE (GAS,VÆSKE...).
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1.  LAV LØSNINGEN SÅ DEN KUN KAN 
BRUGES ÉN GANG.
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HJÆLP TIL SELVHJÆLP

1.  FÅ ELEMENTERNE TIL AT UDFØRE 
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PORØSE MATERIALER

1.  LAV ELEMENTERNE PORØSE VED 
AT LAVE SMÅ HULLER, LAVE EN 
BELÆGNING ELLER LIGNENDE.

P
R

IN
C

IP

PORØSE MATERIALER

1.  LAV ELEMENTERNE PORØSE VED 
AT LAVE SMÅ HULLER, LAVE EN 
BELÆGNING ELLER LIGNENDE.

P
R

IN
C

IP

PORØSE MATERIALER

1.  LAV ELEMENTERNE PORØSE VED 
AT LAVE SMÅ HULLER, LAVE EN 
BELÆGNING ELLER LIGNENDE.

P
R

IN
C

IP

PORØSE MATERIALER

1.  LAV ELEMENTERNE PORØSE VED 
AT LAVE SMÅ HULLER, LAVE EN 
BELÆGNING ELLER LIGNENDE.

P
R

IN
C

IP

PORØSE MATERIALER

1.  LAV ELEMENTERNE PORØSE VED 
AT LAVE SMÅ HULLER, LAVE EN 
BELÆGNING ELLER LIGNENDE.

P
R

IN
C

IP

PORØSE MATERIALER

1.  LAV ELEMENTERNE PORØSE VED 
AT LAVE SMÅ HULLER, LAVE EN 
BELÆGNING ELLER LIGNENDE.

P
R

IN
C

IP

PORØSE MATERIALER

1.  LAV ELEMENTERNE PORØSE VED 
AT LAVE SMÅ HULLER, LAVE EN 
BELÆGNING ELLER LIGNENDE.

P
R

IN
C

IP

PORØSE MATERIALER

1.  LAV ELEMENTERNE PORØSE VED 
AT LAVE SMÅ HULLER, LAVE EN 
BELÆGNING ELLER LIGNENDE.



 KREATIV
PRODUKTUDVIKLING

PRINCIP

 KREATIV
PRODUKTUDVIKLING

PRINCIP

 KREATIV
PRODUKTUDVIKLING

PRINCIP

 KREATIV
PRODUKTUDVIKLING

PRINCIP

 KREATIV
PRODUKTUDVIKLING

PRINCIP

 KREATIV
PRODUKTUDVIKLING

PRINCIP

 KREATIV
PRODUKTUDVIKLING

PRINCIP

 KREATIV
PRODUKTUDVIKLING

PRINCIP



P
R

IN
C

IP

TYND FILM
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SER SIG OMGIVELSERNE, OG SOM 
KAN TAGES AF OG PÅ.
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HYDRAULIK

1.  ANVEND GAS ELLER VÆSKE I 
STEDET FOR FASTE ELEMENTER  
(GELÉ I STEDET FOR SKOSÅLER).
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MEKANISK SUBSTITUTION

1.  ERSTAT ET MEKANISK ELEMENT MED 
ET OPTISK, ET AKUSTISK, EN 
SMAG, ET ELEKTRISK STØD EL-
LER EN DUFT.
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MIX 2 PULVERE ELLER VÆSKER

1.  HOLD 2 PULVERE ELLER VÆSKER 
ADSKILT INDTIL DE SKAL GIVE EN 
REAKTION.
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MEKANISK – BIOLOGISK

1.  SKIFT ET MEKANISK ELEMENT UD 
MED ET BIOLOGISK.
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