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SYNSPUNKT

Undskyld, men leeser De tegneserier?

Af Tem Frank Andersen

Medieforsker ved AAU, Vestre Alle 19,
9000 Aalborg

I Danmark anerkendes teg-
neserier som kulturform af
Kulturministeriet via fgl-
gende udgivelser: Jum-
bobggerne, Anders And &
Co, og Basserne. Det er helt
korrekt, at disse udgivelser
er tegneserier i ordets og
mediets oprindelige betyd-
ning: Det er tegninger, der
udkommer i serier, hvor
tiden ikke rigtigt synes at
ga.

Det er tragikomisk fra
bade et kulturelt perspektiv
men ogsa et forskningsper-
spektiv, at Kulturministeriet
har en sé sneever opfattelse
af, hvad tegneserier i Dan-
mark og danske tegneserier
eridag. Det er ikke blot
beklageligt i forhold til den
marginale opmerksomhed,
mediet og feltet far i for-
hold til kulturformer som
ballet, teater, billedkunst og
musik. Det er ogsd beklage-
ligt fordi tegneserier eller
rettere comics har et klart
dannelsespotentiale. Hvad
betyder det?

Nu har jeg som mediefor-
sker ikke gjort spaltecenti-
mer, tv-tid, bloglinjer eller
podcast-minutter op for at
kunne understgtte pastan-
den om, at mélt i forhold til
de mange andre kulturfor-
mer, vi stotter som faelles-
skab, s& far comics meget
lidt opmarksomhede.

Jeg ved, at branchen selv
- forlagene og interesseor-
ganisationerne Danske Teg-
neserieskabere og Dansk
Tegneserierad ggr meget.
Men der skal ikke meget
gravearbejde til for at kom-
me frem til, at modeuger og
andre ekstroverte eller syn-
lige kulturformer (som
musikfestivaler sportsstaev-
ner) fér og meget mere
opmerksomhed end tegne-
serier og grafiske romaner.

Pa den ene side giver det
god mening. For det fgrste
er bruger- eller kundebasen
meget stgrre til en modeu-
ge eller en fed festival. Og
pé den anden side er der
ogsa inden for kultur hie-
rarkier, hvor smag og kvali-
tet er med til at bestemme,
hvad der kommer til at lig-

ge gverst i hierarkiet. Mode
rangerer over traktortrak.
Fodbold rangerer over feegt-
ning. Og teater rangerer
over tegneserier.

Kulturelle hierarkier kom-
mer ikke bare helt naturligt
og af sig selv. De etableres
og stabiliseres over tid og
heenger sammen med natio-
nalkultur og selvforstaelse.
Danmark er ikke nogen
comics-nation pa samme
made som Belgien og
Frankrig. Det kan ikke helt
sammenlignes med USA,
der jo har bidraget med
superhelte til den store glo-
bale kulturarv. Men der
skabes faktisk tegneserier
eller rettere comics i Dan-
mark. Derfor burde der
ogsé pd Kulturministeriets
to-do liste vaere et punkt,
som forsgger at vise den
danske befolkning, at comi-
cs er mere end Basserne og
Znderne.

Den danske Kunstfond er
dog ganske klar over, at der
produceres danske tegnese-
rier. Men gér man tallene
efter, sé er stgtten til comics
minimal i forhold til billed-
kunsten, for billedkunst
rangerer over comics. Det
er jo en prioriteringssag.
Men min pastand er, at
comics har et dannelsespo-
tentiale, der i lige s hgj
grad understgtter demokra-
tisk medborgerskab. Det vil
sige at understgtte mulig-
heden for at komme til orde
og bidrage til den sam-
fundsmeessige debat om de
meget vigtige emner og kri-
ser, som Vi star overfor.
Hvordan nu det?

11980'erne udtalte den
danske (bgrnebogs)forfat-
ter Bjarne Reuter pa DR-
fjernsyn (og der er en poin-
te i ikke at bruge “tv” her),
at det var en skaendsel, at
bgrn og unge leste tegnese-
rier som fx superheltebla-
det Hulk. Det handler jo
bare om vold, selvtaegt og
amerikansk kulturimperia-
lisme. Det ord er vist faldet
ud af kritikernes ordforrad
for laenge siden. Reuter skit-
serede et kulturelt hierarki,
hvor det at laese bogstaver
og bgger var meget mere
dannende, fordi det kraeve-
de, at leeserne selv skabte
billederne og ikke lod sig
forfere af de kulgrte striber.

Selvom denne kritik sta-
dig lever, sd er den blevet
parkeret pa hylden for
“antikverede idéer fra kul-
tureliten”. Men i forhold til
dannelsesspgrgsmalet,
hvad har sa @ndret sig.

Det er ikke min pointe, at
leesning og litteratur skal
“pilles ned” fra sin hierarki-

) Gar man tallene

efter, sa er
stgtten til comics
minimal i forhold til
billedkunsten, for
billedkunst rangerer
over comics

ske position. Men situatio-
nen idag er, at nogle af de
udfordringer, vi star overfor
bade som individer og som
samfund, kan vere sveare at
begribe, og derfor kan det
veere svert, ogsa for Gene-
ration Z(ero) rent faktisk at
skabe sine egne “billeder”
af, hvad der egentligt sker i
vores samfund og pa vores
klode, og ikke mindst hvad
der kan ggre for at skabe
alternativer.

Hvordan ser et CO2-neut-
ralt samfund ud, og hvor-
dan interagerer vi med hin-
anden i sddan et? Hvordan
kan et diversitetssamfund
se ud, uden at vi hele tiden
diskuterer, hvad der er
woke, og hvad der ikke er
woke i forhold til kgn og
kgnsidentitet? Hvordan ser
et demokratisk samfund
ud, hvor de “ideologiske”
poler er blevet skaerpede,
og hvor vi gerne vil veere
inkluderende, men hele
tiden falder ved hurdlen, at
det helt skal veere et sam-
fund pa “mine” praemisser?
Og hvordan visualiserer vi
de forfaerdeligheder, som
nyhedsmedier formidler
med deres egen sensations-
vinkling?

Der findes flere samtidige
danske comics-udgivelser,
der netop visualiserer dette
pa en made, der undgér
sensationsvinklingen, men
stadig behandler forfaerde-
lige emner pa en serigs
made. Uden at veere intimi-
derende eller skreemmen-
de. Morten Diirr og Lars
Hornemans udgivelser
“Zenobia” og “Ivalu” er
glimrende eksempler (For-
laget Cobolt). Lars Kram-
hefts stribe i dagbladet
Information “Byens Lys”
viser, hvordan vi lever i en
tid med paradokser, der
ikke lige er til at fa til at for-
svinde. Kramhgfts stribe
viser ogsa, hvordan Genera-
tion Z(ero) netop tumler
med disse ting, men ikke er
i stand til at cope med dem
og komme med alternati-
ver.

Tegneseriehistorisk kun-
ne Pierre Cristin og netop
afdgde Jean-Claude
Méziéres’ “Jevndognets

helte” med de to rumtidsa-
genter Linda og Valentin
(1978) ogsé veere et eksem-
pel pa en dannende comics.
Selvom laeserne af netop
dette album tilhgrer Boo-
mer-generationen, sé viser
den netop, hvordan comics
kan visualisere, hvordan vi
var og er ngdt til at teenke
vores samfund anderledes,
eller netop vise usikkerhe-
den ved ikke at vide, hvor-
dan man ggr. For Linda og
Valentin handlede det om
et “beeredygtigt” intergalak-
tisk samfund. Maske for
Generation Z(ero) et multi-
vers samfund.

Pointen er ikke, at i
bestrabelsen pa at give de
kommende generationer
mulighed for at visualisere
og tage handling pa andre
mader at leve p4, sa skal vi
forlade Ordets Domzane
(underforstaet skriften og
litteraturen). Men maske
comics kunne opgraderes.
Ikke bare for bgrn og unge,
som kastes rundt i et ople-
velses- og opmerksomhed-
spkonomisk cirkus. Men

netop for at have et neksus,
et samlingspunkt, hvor den
yngre og den @ldre genera-
tion kan mgdes og tale sam-
men om, hvad pokker ggr
vil

Tegneserier voksede ud af
massesamfundet og var
kommercielle, selvom man-
ge skabere (som fx Jacques
Tardi med sit Adele Blanc-
Sec-vaerk) netop var opta-
get af det kunstneriske og
det samfundskritiske. Vor
tids comics er stadig kom-
mercielle, selvom der ogsa
her er statsstgtte. Der er et
marked for comics, og der-
for markedsfgres der bade
nationalt og internationalt
for danske comics via forla-
gene og interesseorganisa-
tionerne.

Pointen er ikke, at comics
generelt og danske comics
har stgrre dannelsepotenti-
ale end opera, ballet, billed-
kunst, litteratur eller sport.
Men comics har dannelses-
potentiale. Og ser man pa
de faellesskabsdannelser
eller communities, der dan-
nes omkring comics (0g

) Vi skal vaere

varsomme med
at tro, at diagnoser
I@ser vores
problemer med bgrn
0g unges mentale
mistrivsel

populeerkultur i gvrigt), sé
er det steerke inkluderende
feellesskaber. Faellesskaber
der netop visualiserer
mangfoldighed og diversi-
tet. Og som abner for en
udtryksfuldhed og mening,
der er vaerdifuld for alle
dem, som ikke bare accep-
terer kulturelle hierarkier.

Som forsker, kulturan-
melder (af comics) og som
enthusiast tror jeg ikke pa,
at comics kan redde verden.
Lige sé lidt som litteratur
eller billedkunst kan redde
verden. Men comics giver
adgang til et sprog og en
kulturform, hvor kriser og
paradokser formidles pa en
maéde, hvor Ordets Domae-
neikke er enerdende.

DR’s debatprogram Dead-
linehar 2023 haft besgg af
videnskabsjournalist Lone
Frank, der havde den poin-
te, at vi skal veere varsom-
me med at tro, at diagnoser
lgser vores problemer med
bgrn og unges mentale
mistrivsel (Deadline
27.7.2023). Diagnoser er
netop udtryk for Ordets
Domeene, og selvom Lone
Frank sikkert ikke ville se
comics som et medie for at
skabe rum til at lytte og tale
sammen om problemer
med “hvordan vi har det”
og at visualisere, hvad det
gode liv er, og hvordan et
samfund kunne se ud, sé er
det ikke nogen urimelig
tolkning, at vi skal veere
papasselige med ord (=
diagnoser).

Comics har pé ingen
made monopol pa et Visua-
liseringens Domaene. Men
comics har sin plads i dette
domaene. Og pointen er,
kunne det give mening at
opgradere dette domene?

))Min pastand er,
at comics har et
dannelsespotentiale



