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>)

GIVE GAVER

. REJS JER.

. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME SKO SOM DIG
SELV.

. GIV HINANDEN GAVER VED AT MIME.

VIS GAVEN MED DIT KROPSSPROG
UDEN AT SIGE, HVAD DET ER.
MAKKEREN FORTALLER, HVILKEN
GAVE HAN/HUN FAR. | SKIFTESTIL
AT GIVE GAVER.

. @VELSENVARER | 3 MINUTTER.

931 dg



>)

FORT AL DIN DAG BAGLANS

I. REJS JER.

2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME SKO SOM DIG
SELV.

4. FORT/L OM DIN DAG INDTIL DU
KOM TIL DETTE STED. FORTAL SA
DETALJERET SOM MULIGT. FORT AL
DET HELE BAGLANS, HVOR DU
BEGYNDER MED NU OG SLUTTER
MED AT STA UD AF SENGEN |
MORGES. | FAR ET MINUT HVER TIL
AT LAVE @VELSEN. | FAR BESKED NAR
| SKAL SKIFTE (1 MINUT).

5. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 ag



>)

PLANLAG EN FERIE SAMMEN

I. REJS JER.

2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME TR@JE SOM DIG
SELV.

4. TRAK ET STIMULI-KORT. LA&S DET,
OG BRUG DEN F@RSTE TANKE DU
FAR TIL AT FORTALLE, HVAD DER
SKAL SKE PA FERIEN. DIN MAKKER
TRAKKER ET KORT, SOM HAN/HUN
BRUGER PA SAMME MADE TIL AT
FORTALLE VIDERE OM JERES FERIE. |
SKIFTES INDTIL TIDEN ER BRUGT.

5. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg



>)

PLANLAG ENTUR TIL MANEN

I. REJS JER.

2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME SYNINGER PA
BENKLADER SOM DIG SELV.

4. TRAK ET STIMULI-KORT. L/&S DET, OG
BRUG DEN F@RSTE TANKE DU FAR
TIL AT FORTALLE, HVAD DER SKAL
SKE PA JERES FALLES TUR TIL MANEN.
DIN MAKKER TRAKKER ET KORT,
SOM HAN/HUN BRUGER PA SAMME
MADE TIL AT FORT A£LLE VIDERE OM
JERES FERIE. | SKIFTES INDTIL TIDEN
ER BRUGT.

931 dg

5. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.




>)

100 ORD PA ET MINUT

. REJS JER.

. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME SLAGS LOMMER
| BENKLADER SOM DIG SELV.

. BEGYND MED AT NAEVNE ORD UD
| EN LIND STR@M — SA HURTIGT SOM
MULIGT. HVER GANG DU FALDER
ITEMPO OG | ANTALLET AF ORD,
TRAKKER DIN MAKKER ET STIMULI-
KORT OG LASER DET HQJT FOR DIG.
DU SKAL BARE BRUGE STIMULIET

TIL AT FINDE PA NYE ORD DU KAN
FORTSATTE MED AT SIGE HOJT.

| FORSATTER INDTIL | BLIVER BEDT
OMAT SKIFTE (I MINUT).

. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 ag



>)

HVAD ER DET MODSATTEAF...

I. REJS JER.

2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME FARVESAMMEN-
SAETNING PATQJET SOM DIG SELV.

4. DU PEGER PA ENTING | RUMMET,
OG SP@RGER DIN MAKKER: ”"HVAD
ER DET MODSATTE AF... (FEKS. ET
BORD)”. MAKKEREN PEGER MED DET
SAMME PA EN ANDEN TILFALDIG
TING, OG SVARER: "DET MODSATTE
AF ET BORD ER... (REKS. EN LAMPE)”.
HEREFTER FORKLARER MAKKEREN
DEN "LOGISKE” ARSAG TIL AT EN
LAMPE ER DET MODSATTE AF ET
BORD. (FEKS. FORDI EN LAMPE ER
NOGET DER LYSER RUMMET OP OG
GOR DET ST@ORRE, MENS ET BORD
TAGER AF PLADSEN | RUMMET).

931 ag

5. @VELSENVARER | 2 MINUTTER. 7




>)

UDVIKL EN CYKEL SAMMEN

I. REJS JER.

2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,

DER HAR SAMME BENKLAEDER
SOM DIG SELV.

. TRAK ET STIMULI-KORT. LAS DET,
OG BRUG DEN F@RSTE TANKE DU
FAR TIL AT FORTALLE, HVAD DER
SKAL ANDRES PA EN ALMINDELIG
CYKEL. DIN MAKKER TRAKKER

ET KORT, SOM HAN/HUN BRUGER

PA SAMME MADE TIL AT FORT ALLE
VIDERE OM, HYVORDAN CYKLEN SKAL
V/ARE. | SKIFTES INDTIL TIDEN ER
BRUGT.

5. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 ag



UDVIKL EN BUS SAMMEN

. REJS JER.

. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME ST@RRELSE
HANDER SOM DIG SELV.

. TRAK ET STIMULI-KORT. LAS DET,
OG BRUG DEN F@RSTE TANKE DU
FAR TIL AT FORTALLE, HVAD DER
SKAL ANDRES PA EN ALMINDE-
LIG BUS. DIN MAKKER TRAKKER
ET KORT, SOM HAN/HUN BRUGER
PA SAMME MADE TIL AT FORT ALLE
VIDERE OM, HYORDAN BUSSEN SKAL
V/ARE. | SKIFTES INDTIL TIDEN ER
BRUGT.

. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg



UDVIKL EN GRILL SAMMEN

I. REJS JER.

2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME TEMPERATUR
PA HANDFLADERNE SOM DIG
SELV.

4. TRAK ET STIMULI-KORT. LA&S DET,
OG BRUG DEN F@RSTE TANKE DU
FAR TIL AT FORTALLE, HVAD DER
SKAL ANDRES PA EN ALMINDE-
LIG GRILL. DIN MAKKER TRAKKER
ET KORT, SOM HAN/HUN BRUGER
PA SAMME MADE TIL AT FORTALLE
VIDERE OM, HYVORDAN GRILLEN
SKALV/RE. | SKIFTES INDTIL TIDEN
ER BRUGT.

931 dg

5. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.




FORERHUND

. REJS JER.

. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME HUDFARVE SOM
DIG SELV.

. DU ER EN FQRERHUND, SOM LEDER
DIN "BLINDE” MAKKER RUNDT |
LOKALET. DEN "BLINDE” MAKKER
HAR LUKKEDE @JNE OG GAR
BAGERST MED SIN ENE HAND PA
SKULDEREN AF FORERHUNDEN.
GIV DIN "BLINDE” MAKKER EN TUR
RUNDT | LOKALET. | FAR BESKED
NAR | SKAL SKIFTE (I MINUT).

. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

>)

931 dg




>)

RADIOBIL

. REJS JER.

. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME INDSTILLING
TIL FORMELI SOM DIG SELV.

. DU HAR ET JOYSTICK, DER STYRER
DIN MAKKER, SOM ER EN RADIOBIL,
RUNDT | LOKALET. RADIOBILEN GAR
FORREST MED LUKKEDE @JNE OG
FAR INSTRUKTIONER AF SIT "TALEN-
DE” JOYSTICK. GIV DIN RADIOBIL EN
TUR RUNDT | LOKALET. | FAR BESKED
NAR | SKAL SKIFTE (1 MINUT).

. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg



>)

KOLLEKTIV MONOLOG |

. REJS JER.

. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME HARFARVE SOM
DIG SELV.

. DU FORTALLER ENERGISK OM DIN
NYE SPORTSGREN (RABEGOLF) TIL
DIN MAKKER. DIN MAKKER ER LIGE
STARTET TIL EN ANDEN SPORTSGREN
(SYNKRON SV@MNING), SOM
HAN FORTALLER ENERGISK OM. I VIL
BEGGE GERNE FORT/LLE, MEN | ER
LIGEGLADE MED HVAD DEN ANDEN
SIGER. BRYD IND OG FORT /AL OM
DIN EGEN SPORT, HVER GANG DU
FAR EN CHANCE.

. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg



>)

KOLLEKTIV MONOLOG 2

. REJS JER.

. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME ARMLANGDE
SOM DIG SELV.

. DU FORTALLER ENERGISK OM
DIN NYE SPORTSGREN (STORKE-
SPRINGVANDSDYKNING) TIL
DIN MAKKER. DIN MAKKER ER LIGE
STARTET TIL EN ANDEN SPORTSGREN
(TASKEFYLDNING) SOM HAN
FORTZALLER ENERGISK OM. IVIL
BEGGE GERNE FORT/LLE, MEN | ER
LIGEGLADE MED HVAD DEN ANDEN
SIGER. BRYD IND OG FORT AL OM
DIN EGEN SPORT, HVER GANG DU
FAR EN CHANCE.

. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg



>)

JA OG... KOMMUNIKATION |

I. REJS JER.

2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,

DER HAR SAMME PEGEFINGER-
LANGDE SOM DIG SELV.

4. DU ER MIL)QFORKZAMPER

OG BLIVER INTERVIEWET AF DIN
MAKKER. INTERVIEWEREN STILLER
KRITISKE SPGRGSMAL OMKRING
DIN INDSATS | DIT FELT. DU KIGGER
PA ET STIMULI-KORT, OG DET F@RSTE
DU KOMMER TIL AT T/ANKE PA, ER
DIT "LOGISKE” SVAR | INTERVIEWET. |
FORTSATTER MED NYE SP@RGSMAL
OG NYE SVAR. | BYTTER F@RST ROL-
LER, NAR | BLIVER BEDT OM DET (1
MINUT).

. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg



>)

JA OG... KOMMUNIKATION 2

2.

REJS JER.

FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME KLAPPELYD SOM
DIG SELV.

. DU ER GRANITSZALGER OG BLIVER

INTERVIEWET AF DIN MAKKER.
INTERVIEWEREN STILLER KRITI-
SKE SPORGSMAL OMKRING DIN
INDSATS | DIT FELT. DU KIGGER PA
ET STIMULI-KORT, OG DET F@RSTE
DU KOMMER TIL AT T/AENKE PA, ER
DIT "LOGISKE” SVAR | INTERVIEWET. |
FORTSATTER MED NYE SP@RGSMAL
OG NYE SVAR. | BYTTER F@RST ROL-
LER, NAR | BLIVER BEDT OM DET (I
MINUT).

. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg



>)

UDFYLD KATEGORIER |

. REJS JER.

. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR DET SAMME SMIL SOM
DIG SELV.

. START MED EN KATEGORI - TING

| KGLESKABET. | SKIFTESTILAT
NAVNE ENTING, DER NORMALT VIL
VARE AT FINDE | ET K@QLESKAB. HVER
AF JER HAR 2 SEKUNDERTIL AT
FORTZLLE EN NY TING, ELLERS HAR

I LAVET EN FEJL. HVIS | SIGER NOGET,
DER IKKE NORMALT ER AT FINDE |
DEN

KATEGORI, HAR | OGSA LAVET EN
FEJL. NAR | LAVER FEJL, RABER I: ”YES,
VI HAR LAVET EN FEJL” - FINDER
EN NY KATEGORI OG STARTER IGEN.

. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg



UDFYLD KATEGORIER 2

. REJS JER.

. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME LANGDE BEN
SOM DIG SELV.

. START MED EN KATEGORI - KAFFE-
TYPER. | SKIFTES TIL AT NAVNE
FORSKELLIGE KAFFETYPER. HVER

AF JER HAR 2 SEKUNDER TILAT
N/EVNE EN NY KAFFETYPE, ELLERS
HAR | LAVET EN FEJL. HVIS | SIGER
NOGET, DER IKKE NORMALT ER AT
FINDE | DEN KATEGORI, HAR | OGSA
LAVET EN FEJL. NAR | LAVER FEJL,
RABER I: ”YES,VI HAR LAVET EN
FEJL” - FINDER EN NY KATEGORI
OG STARTER IGEN.

. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg



HANDKLAP 1,2 OG 3

I. REJS JER.

2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME H@JDE SOM DIG
SELV.

4. NAR INSTRUKT@REN SIGER | -
SA KLAPPER | MOD HINANDENS
HQJRE HAND.

7. QVELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg



HANDKLAP 1,2 OG 3
LUKKEDE @JNE

I. REJS JER.
2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,

DER HAR SAMME SLAGS NEGLE
SOM DIG SELV.

4. | HAR LUKKEDE @JNE HELE TIDEN.

5. NAR INSTRUKT@REN SIGER | -
SA KLAPPER | MOD HINANDENS
HQJRE HAND.

8. @QVELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg
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SKOKLAP 1,2 OG 3

I. REJS JER.

2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME FARVE SOKKER
SOM DIG SELV.

4. NAR INSTRUKT@REN SIGER | -
SA KLAPPER | MOD HINANDENS
HQJRE FOD.

7. QVELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg
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SKOKLAP [,2 OG 3
LUKKEDE @JNE

I. REJS JER.
2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,

DER HAR SAMME HANDLED SOM
DIG SELV.

4. | HAR LUKKEDE @JNE HELE TIDEN.

5. NAR INSTRUKT@REN SIGER | -
SA KLAPPER | MOD HINANDENS
HQJRE FOD.

8. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg

22



PRAKTIKER — FILOSOF

I. REJS JER.

2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,
DER HAR SAMME UNDERSAL PA
FODT@JET SOM DIG SELV.

4. | GAR | RUNDKREDS HELE TIDEN.

6. QVELSENVARER | 2 MINUTTER.

>)

931 dg
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KAMPE —TROLD - DVARG
I. REJS JER.
2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,

DER HAR SAMME HQJDE SOM DIG
SELV.

4. PRINCIPPET FOR SPILLET ER TAGET

FRA LEGEN STEN, SAKS OG PAPIR.

7. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

>)

931 dg
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>

STORK — FR@ — GRAVID KVINDE
I. REJS JER.
2. FIND SAMMEN 2 OG 2 (3) MED DEN,

DER HAR SAMME FLQJTELYD SOM
DIG SELV.

4. PRINCIPPET FOR SPILLET ER TAGET
FRA LEGEN STEN, SAKS OG PAPIR.

7. @VELSENVARER | 2 MINUTTER.

931 dg
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